. Ismerkedés az ARCHLine.XP ® programmal
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1. Bevezetés

1.1. Meghatarozasok

Az ARCHLine. XP® épitészeti és bels6épitészeti CAD program, amely az
éplletek és kdrnyezetik tervezéséhez, megjelenitéséhez, és a tervek
dokumentalasahoz nyujt szakszer{i szamitdgépes tamogatast.

1.1.1. Bevezetés

A kézikonyv részletes leirasokat tartalmaz az ARCHLine.XP® telepitésérdl, az
alapfogalmakrdl, és a programban talalhaté parancsokrol.

A kézikoényv az ARCHLine.XP® telies parancskészletét tartalmazza. Az egyes
valtozatok mint Base, Standard, Interior parancskészlete eltérd. A valtozatok
parancskészlete és a modul szerkezet leirasa a www.archline.hu weboldalon
talalhato.

A program hasznélatanak elmélyitését részletes tankényvek (oktatasi
segédletek) is segitik, amelyek PDF formatumban letdlthetéek a
www.archline.hu honlaprél, vagy nyomtatott formaban is elérhet&ek.

Szintén a honlapon talalhatd a Oktatas - Videé Segédanyagok rovat. Itt filmek
segitik a program hasznalatat, az alapokt6l egészen a kiilénleges
felhasznalasokig.

1.1.2. Alapelvek

Az ARCHLine. XP® egy integralt tervezési rendszert ad a felhasznal6 kezébe,
melynek segitségével dsszetett tervezési feladatok végezheték el, mialatt
jelentésen csodkkenthetd a tervezési idé. A programmal mind a szabvanyokat
kovet6 alaprajzi tervezést, mind a 3D-s modellezést, latvanytervek készitését
optimalisan, az épitészeti, bels6épitészeti feladat szem elétt tartasaval
hajthatja végre.

Az ARCHLine. XP® jelentés segitséget nydjt a nagy részletgazdagsagu kiviteli
tervek elkészitésében, az ahhoz sziikséges dokumentaciok létrehozasaban.

A megrendelék egyre béviilé igényeit szolgélja a térbeli modellek
professzionalis megjelenitése, fotorealisztikus képek, animaciok készitése

A program kiemelked6 lehet6ségeket biztosit a rekonstrukciés munkak

elvégzésére; ezt a felmérés, fotogrammetria, kalibralas, képszerkeszté
eszkdzok segqitik.

ARCHLine.XP ®



4 1.1. Meghatarozasok

1.1.3. Kézikdnyv szabalyok

« A szovegben a Menik, parancsok, billenty(ik és vezérlések ddlt betiikkel lesznek
kiemelve.
< A Kattintson az egérrel” mindig bal kattintast jelent, ha kiilén nincs jelezve.

« ,Dupla egérkattintas ": kétszer gyorsan nyomja meg az egér bal gombjat.

« SHIFT- kattintas : nyomja le, és tartsa lenyomva a SHIFT billenty(it amig az egérrel
kattint.

% CTRL- kattintas: nyomija le, és tartsa lenyomva a CTRL billenty(it amig az egérrel
kattint.

% ,HUzza az egeret”: kattintson az egérrel és mozgassa mikdzben a gombot
lenyomva tartja. Engedje fel a gombot ha a kivant hatast elérte.

« Billenty(zet-m(veleteknél a CTRL- billenty G parancs mindig azt jelenti, hogy
nyomja le és tartsa Ugy a CTRL billenty(it, amig a kivant billenty(t le(ti.

Felhasznaléi kézikbnyv
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1.2. ARCHLine.XP ® telepitése

Az ARCHLine.XP® elérheté akar DVD-ROM-on, akar Internetes letoltéssel.
Kérjuk, kbvesse a megfelel instrukciokat.

1.2.1. Rendszerkdvetelmények

Az ARCHLine.XP® futtatasahoz sziikséges szoftver és hardver feltételek a
kovetkezok:

PC felhasznalok részére:

*  Microsoft Windows 32 vagy 64 bites operaciés rendszer: XP SP3 (Home
vagy Professional Edition), Windows Vista, Windows 7

* Intel Core 2 vagy jobb, AMD Phenom vagy jobb processzor

* 10 GB rendelkezésre all6 merevlemez teriilet a telepitési célmeghajton,
valamint a telepitéshez és a futtatdshoz tovabbi 1GB szabad merevlemez
terillet sziikséges a rendszerparticion is minimum (ez tdébbnyire a C:\
betljel meghajton).

*  minimum 2 GB RAM

* Videodkartya DirectX 9.0c tamogatassal. Javasolt tipusok az NVIDIA 6600-t6l
felfelé, vagy ATI X 600 szériatdl felfelé 6nallé kartyak minimum 256 Mb
videokartya-memoriaval. Integralt Intel videokartya NEM javasolt!

*  SVGA megjelenité legalabb 1024x768-as felbontassal.

e 3 gombos gorgdés egér.

MAC felhasznéalok részére:

¢ Intel alapi MAC, legalabb MAC OS X v10.5.8 "Leopard" vagy MAC OS X
v10.6.3 "Snow Leopard" vagy anndl Ujabb operacioés rendszerrel

e Parallels Desktop 6 vagy ujabb*

* legalabb Microsoft Windows XP operacios rendszer (SP2 vagy Ujabb
javitécsomaggal és DirectX 9.0c-vel) - a Parallels Desktop virtualis
merevlemezre telepitve, minden sziikséges meghajtoprogrammal

* 2GB RAM vagy annal tébb (ebbdl legalabb 1.5 GB a Parallels Desktop
részére)**

e 1.5GB vagy annal nagyobb Ures lemezteriilet a virtualis merevlemez
meghajton

e 3 gombos gorgds egér

Az aktudlis rendszerkovetelményeket a
http://www.archline.hu/interior/system weboldalon nézheti meg.

ARCHLine.XP ®



1.2. ARCHLine.XP ® telepitése

1.2.2.

wn e

DirectX tamogatas

Az ARCHLine.XP® 2009-es, vagy annal Gjabb verziéjanak DirectX 9.0c
tamogatasra van sziiksége.

Hogyan frissithet6 a videdkartya meghajtéprogramja?

Miel6tt frissitené a meghajtoprogramot, tudnia kell milyen tipusu kartyaval
rendelkezik. Ennek kideritésére hasznalhatja a kbvetkezd leirast:

Kattintson a "Start" - menure

Kattintson a "Futtatas" opciéra

A "Megnyitas" szovegdobozba irja be a "dxdiag" sz6t az idézéjelek nélkiil,
majd kattintson az "OK" gombra

A DirectX Diagnosztikai Eszkdz elindul. Ha a program bet6ltédott, kattintson a
"Képernyd" filre.

A "Képernyd" flilon az "Eszkdz" szekcidban talalhat informaciét a

méretérol.

Amint biztos benne, hogy milyen videokartyaval rendelkezik, a gyart6 cég
weboldalardl letdltheti a legdjabb verziéju meghajtéprogramokat. A
leggyakoribb gyartok meghajtéinak letdltési oldalai:

NVIDIA: http://www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp
ATI (AMD): http://ati.amd.com/support/driver.html
Intel: http://support.intel.com/support/graphics/

1.2.3. Egy felhasznalds program telepitése és indit  asa

Az ARCHLine.XP® program telepitése két szakaszbdl all:

% Hardverkulcs telepités
% Program telepités.

I. Hardverkulcs telepitése

A hardverkulcs és a program telepitésekor Rendszergazda jogokkal kell
rendelkezni.

A programot USB hardverkulccsal szallitjuk.
A hardverkulcsot telepiteni kell:

A Kkulcsot NE HELYEZZE be a portba!

Felhasznaléi kézikbnyv
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Helyezze be az ARCHLine.XP® DVD-ROM-ot a DVD olvaséba.
Az automatikusan megjelené telepitéablakban kattintson a Hardverkulcs
telepités gombra.

Telepitse a hardverkulcs meghajtét a Telepité DVD-rél.
A telepités befejezése utan helyezze be a hardverkulcsot a szamitégép
csatlakozéjaba.

Il. ARCHLine.XP ® Program telepités

Helyezze be a kulcsot a portba (ha még nincs benne).

Helyezze be az ARCHLine.XP® DVD-ROM-ot a DVD olvaséba (ha még nincs
benne). Az automatikusan megjelené telepitéablakban kattintson a Telepités
gombra. Irja be a felhasznald nevét és a cég nevét.

Adja meg a programhoz tartoz6 sorozatszamot.

Adja meg a telepitendd program utvonalat .

Javasoljuk, hogy ne valtoztassa meg a telepitési mappat .

A program végrehaijtja a telepitést.
A hardverkulcs és a program telepitése utan zarja le a telepit6é panelt a
Kilépés gombbal. A telepités utan a program a Start meniibél indithato.

1.2.4. Tobb felhasznalés haldzati program telepités e

K3
o

K3
o
K2
o

®,
Q

Halbzati program esetén is egy darab USB kulcs all rendelkezésre. Ennek a
kulcsnak a segitségével a hal6zathdl a szerz6désben meghatarozott szamu
program indithaté el.

Hajtsa végre a kdvetkezd lépéseket:

Telepitse a kulcsot a Hardverkulcs telepitése fejezetben leirtaknak
megfelelden arra a gépre, amelyet az ARCHLine. XP® szempontjabol
szervernek tekint.

Ennek a szamitdgépnek az USB portjara dugja be a kulcsot.

Telepitse az ARCHLine.XP® Szerver programot erre a gépre.

Ezutan sorba telepiteni kell az ARCHLine.XP® programot a halézatban levé
gépekre.

ARCHLine.XP ® Szerver telepitése

Az ARCHLine.XP® Szerver telepitéshez Rendszergazda szint (i
jogosultsag sziikséges!

Helyezze be az ARCHLine.XP® DVD-ROM-ot a DVD olvaséba.

Az Intéz 6 segitségével keresse meg a DVD-n az ARCHLine.XP® Server
mappat, a mappan belll kattintson kétszer a Setup.exe fajlra.

A rendszer elkezdi az ARCHLine. XP® Szerver program telepitését.

ARCHLine.XP ®



8 1.2. ARCHLine.XP ® telepitése

« Atelepités fajtai kozil valassza a Szerver telepitése opciot. Az Egyéni
opciot akkor valassza, ha a tesztelé funkcidkat is kivanja telepiteni.

« A sikeres telepités utan inditsa el a Start menu — Programok -
ARCHLine.XP® Szerver mendpont aldl a szerver programot. Ez az elsé
inditashoz sziikséges.

* A megjelené parbeszédablakhdl valassza ki az aktudlis IP cimet. Ha a
tablazatban tébb IP cim szerepel, kérje a rendszergazda segitségét.

Beallitasok 3 x|

Szerver

IP Cim:  {10.0.0.100 =]

Megse | oK |

Ezutan az ARCHLine.XP® Szerver aktivva valik, az ikonja megjelenik a
Talcan:

T 941

Ha az USB kulcs nincs a portba helyezve, az ARCHLine.XP® Szerver
program nem indul el!

ARCHLine.XP ® telepitése

A halézatban levé tobbi gépre egyenként telepitse az ARCHLine. XP®
programot a kévetkez&k szerint (a szerver gépre is telepitheti):

¢ Helyezze be az ARCHLine.XP® DVD-ROM-ot a DVD olvaséba.

¢ Az automatikusan megjelend telepitéablakban kattintson a Telepités gombra.

¢ Elkezdédik a telepités

+ [rja be a felhasznalé nevét és a cég nevét.

« Adja meg a programhoz tartozé sorozatszamot.

« Adja meg a telepitendé program utvonalat (elfogadhatja az ajanlott
konyvtarat).

A program végrehajtja a telepitést.
A telepités utan a program a Start menibdl indithato.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Ha készen van a telepitésekkel és elinditotta a kiilénbdz6 gépeken az
ARCHLine . XP°®-t, térjen vissza ahhoz a géere, amin az Alserver program fut.

Itt kattintson kétszer a talcan levé ikonra: W

A megjelend parbeszédablakban lathatja, hogy hany ARCHLine.XP®
alkalmazas fut, és mely gépeken.

T archL e server TeIEY

Szerwver Szerkeszbés  SUgo

kapcsalt Felhasznalak | ;I
10.0.0.107
10.0.0.101

kész =

ARCHLine.XP ®



10 2.1. Egér

2. Felhasznaldi felllet

A program felhasznaléi feliilete, a grafikus képernyd a Windows
kovetelményeinek megfelel6. A felhasznaléi feliilet felsé sora a cimsor, ez a
programverzié és az aktualis terv nevét tartalmazza. Alatta talalhaté a
parancsok kiadaséara szolgalé meniisor, az eszkdztarak, az allapotsor, a
rajzterilet, az objektumkozpont, a tulajdonsagkezeld, a parancsbeiré teriilet,
valamint a képernyd legalsé sora a rajzi allapotsor. A rajzi allapotsorban jelzi
ki a rajzi kapcsolok allapotat, az aktualis mértékegységet, és a szalkereszt
(kurzor) helyzetének koordinatait.

P ARCHiine.XP 2010 - CG\Construma) Bemutate jektekilinz_10.pro
Fiil Szerkesités  Modosit erés\ Estkozok  Teviap 3D Modulok Ablakok  Sigo
N NHS b B9 S FIXZF A "'ﬁl%\v’ﬂk“ﬁl\a”am'vmﬁgg i@ A 12 LR meees lesaan

NE [CITES— \Mwa\asms\la 1=/ R/| 230 [FHap
iﬁfmh' B2 |60 Necet1 » - Akkudie pes p4 [Kep] \ (S EIX] | € fine2.2000 03 13 passs
) Tulajdonsagok
=l

[ e

[ Ablak

{1 Oszlop

Allapotsor Gimeor Mentisor Eszkéztar

i Gerends Rajzi eszkoztar

P radém
[E Teto

B Lépeso

% Objekturn
4 Korlét

»
»
b
»
b
>
b
3
»

Rajzteriilet |

yfor
B Beltéri eszkozok
) Kiegessitok
Rajz
Méretezés
Terep
Tomegmodellezés
Helyiség
3D clemek

Tulajdonsagkezeld
Parancsbeiro teriilet
Rajzi allapotsor
& Valasszon ki egy utasitast

i//:n(u,;;@x;%aJ,.'f\.a\?gg:\?;m:n/:,‘z
#857 y 10051 n | x HALO X HVONZ || x ORTO. || wiRKOV | xpoLAR | |~ ([

Eszko.. | Tulaj.. | Proje... |

Az eszkoztarakat egyenként lehet mozgatni, formajuk, elhelyezésiik
rugalmasan valtoztathat6, igy a teljes felhasznaloi fellletet igény szerint
alakithatja. Alapértelmezésként a programban kis ikonok vannak, de
lehetéség van arra, hogy nagyobb méretben jelenitse meg 6ket a képernyén.
A grafikus képerny6 legnagyobb részét teszi ki a rajzi munkaterilet. Ezen
jelennek meg a graflkus nézetablakok, benniik a szerkesztett rajzok.

Az ARCHLine.XP® elinditasa utan kivalaszthatja, hogy Uj tervet kezd, a
legutébb hasznalt tervet tolti be, vagy folytat egy régebben elmentett tervet.

Felhasznaléi kézikbnyv
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t  Rajz  Méretezés cozok Terviap 3D Modulok Ablakok Stgo
B iAo EIS a0 HAR @ALD& IR
= enkivatesaias |l ol R [ A20 a0 |

Eqy elmentett projekt megryitésa

Keresés...

Az egér a szamitdégéppel valo kapcsolatot biztositja.
Az egér a kurzor pozicidjat hatdrozza meg, mozgasat
a kurzor koveti a képernyén.

Az egeret arra hasznaljuk, hogy a megjelenitett elemekkel kapcsolatot
hozzunk Iétre, mint ahogyan az életben is torténik a targyakkal, amelyeket a
keziinkkel megérintiink. Tehat az egér hasznalata altal az elemeket tudjuk
mozgatni, médositani, t6rdlni, stb..

A Windows egérnek 2 vagy opcionalisan 3 gombja van és gorgdje. Az
esetleges kozépsé gombnak nincs jelentdsége az ARCHLine.XP®-ben,
azonban a gorg6 hasznalataval fontos parancsokat érhetlink el, amely
kényelmesebbé teszi az ARCHLine.XP® hasznalatat.

ARCHLine.XP ®



12 2.1. Egér

2.1.1. Kattintds az egér bal gombjaval

Amikor a bal egérgombbal kattintunk az ARCHLine.XP®-ben, a program
elvégez egy parancsot.

Egy parancsot az egér bal gombjanak egyszeri megnyomasaval hajthatunk
végre a Menuben vagy az Eszkdztarakban. Példa egy vonal parancs
inditasara és a vonal létrehozaséra:

< Kattintson a / Vonal eszkéz ikonra, a Vonal rajzolas utasitashoz.

< Kattintson a rajzteriileten vonal els6é pontjanak megadasahoz.

« Hulzza el a kurzort és kattintson a rajzterilleten a vonal masik végpontjanak
megadasahoz.

Az egeret a rajzi teriileten egyszer( kattintasokkal hasznalhatja, nem a

kattintas-vonszolas technikajaval. Ez szamtalan elénnyel jar.

1. Gyorsabb a munka

2. Kdnnyebb a szogek és hosszok bevitele

3. Egyszerlibb a parancsok alakitasa futas kdzben, hiszen nem kell nyomva
tartania egerének egyetlen gombjat sem

2.1.2. Dupla kattintas az egér bal gombjaval

Az ARCHLine.XP®-ben a dupla kattintasnak az elemek
tulajdonséagainak kozvetlen, egyedi médositasaban van
szerepe.

Nyomja meg gyorsan kétszer egymas utan az egér bal gombjat
egy elemen kattintva. Ekkor megjelenik az elem tulajdonsagait
tartalmazé parbeszédablak.

Az itt megadott modositasok csak az adott elem tulajdonsagaira hatnak.

2.1.3. Kattintas az egér jobb gombjaval

" Ha az egér jobb gombjara kattint, az ARCHLine.XP®-ben
kilbnb6z6 funkcidkat érhet el, melyek kdzil a
leglényegesebbek:

9,
o

Aktudlis parancs lezarasa - rajzi teriileten

Helyzetfligg 6 helyi meniik hasznalata - rajzi teriileten
Elemek tulajdonsagainak beallitasa - —rajzi eszkdztaron
Ablakkezelés menii megnyitasa - 3D-s ablak cimsoran

9,
o

®,
o

X3

o

2.1.3.1. Helyi meni hasznalat - Egér jobb kattintas  beallitasa

A rajzi terlileten jobb kattintas hatasara helyzetfiiggé helyi menik jelennek
meg, attdl fiiggéen, hogy elemre kattintunk vagy Ures teriletre, esetleg akkor
kattintunk, amikor a program kivalasztast var.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Helyi menut hasznalhatjuk akkor is, amikor a program inputra var, ezzel az
input megadast gyorsithatjuk.

Ugyanigy hasznalhatunk Helyi menit, amikor egy utasitason belil
kivalasztasra van lehetéséguink.

Helyi menik hasznélata el6tt a jobb kattintas bedllitasat végezzik el:
Vélassza ki a F&jl menii — Bedllitasok — Altalanos ~ parancsot, és kattintson

a Jobb kattintas testreszabasa pontra. Itt kivalaszthatja az egér jobb
gombjanak hasznalatara vonatkoz6 megfelelé opciét.

Beallitasck
Bedllitazok Alaphelyzet
- b érték, E . i, . ;
erekegysed () Utolzd parancs ura az dres teruleten
- Bzdg
- Yonzds és hald (@) Altalénos menii az iires teriileten
Targyra.szter ]Jn?allltasok @ Enter parancs
- 30 megjelenités ; ;
- Megielenités beallitasa Koordinata bevitel
W cbb k: @) Erter parancs
- 30 munkasik i R
- b appabellitazok (20 Iriput meri
- Markerek bedllitasai S a
.. . Kivalasztas
- Helyizég adatai
- Sraffozas bedllitasai @) Enter parancs
- Fellilet beallitasai = eaaa a ..
. () Kivalasztas menii
- Egyéb
[ ok ][ Meme | | dkaimae
I. Alaphelyzet

Kivalasztott elem helyi menije:

Az elem helyi menuje a kivalasztott elemtipushoz koétédik, és megtalalhatok
benne a leggyakrabban el6forduld, az elem kezelésével kapcsolatos médosito
parancsok. Ez a legkényelmesebb és leggyorsabb alkalmazasi médja a
kivalasztott elemmel kapcsolatos parancsok végrehajtasanak.

Ha az aktualis rajzon egy elemre kattint az egér jobb gombjaval, megjelenik
annak helyi menije az elemre vonatkoz6 utasitasokkal.

Ha tdbb elem fedi egymast, akkor nem egyértelm{ a jobb gombbal az elem

kivalasztasa. Ebben az esetben a megjelend helyi menii fejléce tajékoztat
arrol, hogy hany elem esik bele a kivalasztasi kérbe és melyik az aktudlisan

ARCHLine.XP ®
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kivalasztott elem. A fejléce kattintva lehet Iépdelni a listdban, igy a kivant elem
helyi mendjét kérni.

A kivalasztott utasitast a program alkalmazza az elemre.

Elem menije + altalanos meni

ARCHLine A jobb gombra val6 kattintassal egy elemen
Utolsé parancs - Nap pozicid eltlérhetj annak hglyi menu,jé.t, valamint'r'\a Ures
: rajztertletre kattint az egér jobb gombjaval,

(| Kilépés megijelenik egy altalanos mendi.

& Kivagas

23 Masol Az altalanos meni tartalmazza a gyakori

[# Beillesztés szerkeszt6 utasitasokat és a képernyd

© Vieraronde mveleteket. Lehetéség van az utoljara hasznalt

parancs Ujra hivasara.

& Megis

I Eltolas

#4  MNagyitas

M Kicsinyités (0.7%)

E optimalis nézet

] Ujrarajzolds

[Z Elézé nézet

ENTER parancs
Az Ures rajzteriiletre kattintva az egér jobb gombjaval, a program az ENTER
parancs lezar6 utasitast hajtja végre.

Il. Koordinata bevitel
Enter parancs

Kilép egy parancshol, ha az egér jobb gombjara kattint, ezzel ugyanazt éri el,
mint az Enter billentyl megnyomasaval.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Input menu

Végpont

Felezopont

Tavolsag végponttal
Tavolsag metszésponttal
Osztdpont

Kazéppont

Virtualis metszéspont

K&zos rész
u Uj referenciapont
Kazeli pont
Parhuzamos irany
Meroleges irdny
Enter Relativ tévolsdg
Kilepés Relativ polar tavolsag
Visszavonds Zarolas... 4
Mevezetes pont » Ragzitett irany
Eltolas
Magyitas

Amikor a program pont inputra var, pl. egy fal sarokpontjanak megadasakor, a
jobb gomb megnyomasara megjelenik az Input menu.

Ennek segitségével a Vonzas eszkdztar parancsait lehet elérni, pl. egy adott
ponttdl relativ koordinatakkal adhaté meg az Uj sarokpont.

Il!' Ezek a lehet6ségek elérhetéek a Vonzas eszkdztarbdl is, lasd ott az
utasitasok leirasat.

Az Eltolas és a Nagyitas parancs a Nézet eszkoztarbol is elérhetd.
Il. Kivalasztas

Enter parancs — Kivalasztas lezarasa
Amikor egy parancsban elemeket valaszt ki, a kivalasztas elfogadasahoz
nyomja meg az egér jobb gombjat. Ez megfelel az Enter billenty(
megnyomasanak.

ARCHLine.XP ®



16 2.1. Egér

Kivalasztas meni

Amikor egy parancs kivalasztasra var,
ekkor megnyomja az egér jobb gombjat,
megjelenik a Kivalasztas meni a
kovetkez6 opciokkal:

Il!' Ezek a lehet6ségek elérhetéek az

Allapot sorban levé Kivalasztas meniibdl
is. Lasd ott a parancsok leirasat.

A kivalasztas lezarasahoz valassza az
Enter utasitast a menubdl.

Enter

Minden elem

Ablakkal 3
Sokszdggel »
Felfiizes *

Tulajdonsdgvalasztas

Kivalasztasok kdzas része

Kivon

Utolsa kivdlasztas

2.1.3.2. Az elemek tulajdonsagainak beallitdsa

Ha a rajzeszkoztar valamely ikonjara (pl. Fédém) jobb gombbal kattintunk,
akkor az elemtipushoz tartoz6 Tulajdonsag parbeszédablak jelenik meg. A
bedllitas utan létrehozott elemek a megadott tulajdonsagokkal rendelkeznek.
Ezzel egyidejlileg a program megnyitja az adott rajzeszkoztar almenijét, igy

gyorsabba teszi a tervezést.

2.1.3.3. 3D-s nézet meni megnyitasa

Ha rakattint az egér jobb gombjaval egy 3D-s ablak cimsorara, megjelenik a
3D-s nézet menul. Ez a kovetkez6 parancsokat tartalmazza:

Felhasznaléi kézikbnyv
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o 1
Fe|l:lj| : - mw

Elél

Bal
Jabb

Alul

Hatul

Eqgy Felszinen

3 ponttal
Axonometria
akkudlis perspektiva
Eredeti nézet
Test megmutatisa
Elcakar

Kép <-= Rajz

_F

:

LQI A parancsok leirasat lasd az 6.3.2 Nézet menii -3D-s megjelenités —Nézet
fejezetben.

2.1.4. Az egér hasznélata menuparancsok kivalasztas  anal

Az egeret arra is hasznaljuk, hogy az ARCHLine.XP® meniiibdl parancsokat
vélasszunk ki. A kdvetkezdkben a kilénb6z6 menik elemeinek kivalasztaséat
ismerhetjiik meg (fémenl — popmeni — helyi mend, listak).

2.1.4.1.  Afoémenl egy elemének kivalasztasa

Egy parancs, vagy kapcsol¢ kivalasztasa a fémenibél:

Kattintson a megfeleld fémeni nevére és valassza ki a kivant parancsot a
listdbdl. Ha alparancs is tartozik hozza ( » nyil jobbra az opcié neve mellett),
kattintson az allistdban a kivant parancsra.

2.1.4.2.  Legordul 6 listdk mez 6i

Sok parbeszédablakban vannak un. ‘listamezdk”, amelynek elemei
kivalaszthatok a listabdl.

ARCHLine.XP ®



18 2.1. Egér

« Kattintson az oldalsé nyilra. Megjelenik a
teljes lista (vagy annak lathato része).
4 e Valassza ki a lista egy elemét. Huzza
lefelé a csuszkat, ha az elemek szama
meghaladja a lista megjelenithetd

1.3 mry w £

£ |vanal

részét.
vagy
1|2 - Legalul + Kattintson a mezére.
« Irja at az értéket.
Globélis sraffoz
[ Oidalielals 018 mm ﬁ

L iy [

2.1.5. Az egér gorg 6jének hasznalata

Ha az egéren van gorgé, elérhetévé valnak az ablak
kezelés legfontosabb funkcioi. Ezek igen nagy kényelmet
biztositanak a munka soran. A harom leggyakoribb ablak
muvelet:

Nagyitas - Kicsinyités : Az el6re gorgetés nagyitast, mig
a hatra goérgetés kicsinyitést jelent.

Rajzlap - eltolasa : Tartsa lenyomva a gorgét, mikézben
az egeret mozgatja.

Forgatés : Egy 3D-s ablakban tartsa lenyomva a goérgé6t,
és a SHIFT billenty(it mikézben az egeret mozgatja.

2.1.5.1. Dinamikus nagyitas / kicsinyités

Az egér gorgdjét elére vagy hatra lehet forgatni.
A mivelet a Dinamikus nagyitas — kicsinyités parancsot alkalmazza a kurzor
aktudlis helyzetének megfeleléen.

* Mozgassa el a kurzort abba a pontba, ahol a dinamikus nagyitast/kicsinyitést
aktivalni szeretné, és forgassa a gorgét elére/hatra. A gorgé elére
forgatasaval a dinamikus nagyitas Iép életbe, a hatrafelé mozgatassal pedig a
dinamikus kicsinyités valik aktivva. Nagyitas esetén a kezdépont a rajzteriilet
kozepe felé gravital.

« Ha megkapta a kivant nézetet, engedje el az egér gorgéjét, hogy lezarja a
dinamikus nagyitast/kicsinyitést.

Aktivalhatja a parancsot gy is, ha

Felhasznaléi kézikbnyv
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=

% a = Nagyitas ikonokat valasztja a Navigacios savrél, vagy ha

« a Ctrl billentyit a +/- numerikus billentyivel egyiitt nyomja le az alaprajzi
ablakban vagy a perspektivikus nézeten.

2.1.5.2. .Rajzlap” eltoldsa

Az egér gorgbjének nyomva tartasaval és a kurzor elmozgatasaval a ,rajzlap”
eltolasa aktivalhaté.

« Nyomja meg és tartsa lenyomva az egér gorgojét.
A mvelet aktivalja a ,Rajzlap” eltolasa parancsot.
* Mozgassa el a kurzort a kivant helyre és engedje fel az egér goérgdéjét.

Ezzel a teljes rajzot eltolta a képernydn a kijeldlt vektorral.

Aktivalhatja a parancsot ugy is, ha

o

X
Q
N

Eltolas ikonokat valasztja a Navigaciés savrdl, vagy ha
az alaprajzon a Ctrl billenty(t a megfelelé Nyil billenty(ivel egyitt nyomja le.

®,
o

A Dinamikus nagyités / kicsinyités  és a ,Rajzlap” eltolasa miveleteket
egyidejlleg is lehet alkalmazni.

2.1.6. A kurzor formaja

A kurzor az a grafikai forma, amely jeldli az egér aktualis helyzetét.
Az ARCHLine.XP® automatikusan modositja a kurzor formajat az aktiv
mvelettipusnak megfeleléen.
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2.1.6.1. k Nincs m dvelet — Nyil kurzor

Amikor az ARCHLine.XP® parancsra var, a kurzor a nyil format veszi fel.
Ha megnyomja az Esc billenty(t, vagy a Nyil ikont az Oldalmeniiben, a
program lezar barmilyen parancssort, és Ujabb parancsra var.

2.1.6.2. —l_ Szerkesztés — Kereszt kurzor

Ha egy szerkesztési parancs aktiv, vagyis az ARCHLine.XP® egy pont vagy
koordinata megadasara var, a kurzor felveszi a keresztformat.
Bekapcsolhatja a Szalkereszt format is a F4jl menii - Bedllitasok - Altalanos
parbeszédablakban, az Egyéb — Képerny 6 részben.

E7 /‘.ﬁlﬂzm |

2.1.6.3. &= Kivalasztas — Kivalasztasi kurzor

Amennyiben egy kivalasztasi parancs az aktiv, vagyis a program egy vagy
tobb elem kivalasztasara var, a kurzor felveszi a kivalasztasi format. A kurzor
mérete jeldli a toleranciat, vagyis a kivalasztasi érzékenységet. A
toleranciasugar értékét a F4jl menii - Beallitasok - Altalanos -

Kurzorvonzas parbeszédablakban allithatja be. Itt megadhatja a keresési kor
sugarat a képerny6 szélességének szazalékaban.

E
2.1.6.4. ‘/Vonzés nevezetes pontokhoz — Specidlis formak

Ha egy szerkesztési parancs aktiv, az Ctrl

billenty G megnyomasaval a kurzor felveszi a

kozelében levé (a tolerancia sugaron belil levd) E
elem nevezetes pontjanak jelét. Ekkor kattintas M’
hataséara a program a kurzort a nevezetes pontba

vonzza.

L!!l A leirast lasd a 2.2.4 CTRL billenty( fejezetben.

A Ctrl billentyli megnyomasaval azonos hatast lehet elérni az Automatikus
vonzas bekapcsolasaval. Az opcié Fajl menu - BeallitAsok — Altalanos —
Kurzor vonzas parbeszédablakban talalhato.

Felhasznaléi kézikbnyv
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2.1.6.5. HV kurzor

Akkor jelenik meg, amikor a kurzort az
el6zbleg kivalasztott ponthoz viszonyitva
vizszintes vagy fliggéleges iranyba mozgatja.
A kurzor jelzi a figgéleges, ill. vizszintes
iranyt.

A HV kurzort ki- és bekapcsolhatja a Fajl
menii - Bedllitasok — Altalanos - Egyéb  —
Képerny 6 részben.

2.1.6.6. Kurzorsegéd

e Az ARCHLine.XP kétféleképpen is reagal egy parancs elinditasara. A
képerny6 jobb alsé sarkaban talalhato folyamatjelz6n megjelenik az adott
lIépésnek megfeleld izenet, ezzel segitve a teend6k megértését. (Pl.: A Vonal
eszkoz elinditasa utana kovetkez6 lizenet: Jeldlje az egyenes kezdépontjat)
Ezen felll megvaltozik az egérkurzor formaja is, és kdzvetlen alatta
megjelenik a Kurzorsegéd iizenet. igy nem kell jartasnak lennie egy parancs
hasznalataban ahhoz, hogy néha sziikség esetén kezelni tudja, hiszen az
Uizenetek kdzvetlen az egér mellett jelennek meg és kalauzoljak végig a
parancs lépésein.
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Jelidlie az eqeenes kezdipontat

#129.9m, ¥:-122.64 m
|

5 3 l‘r_vu:_
E

< »
G
| |~
Ll ELUE
1| = | o |[1el6le oz eayene: kezdopantiat |

A Kurzorsegéd megjelenitéseét ki- és bekapcsolhatja a Fajl ment / Beallitasok
/ Altalanos parbeszédablak Feliilet beallitasai lapjan talalhaté Kurzorsegéd
lathat6 opcid segitségével.

Besllitasok =
Bedlitasok
Ménékeguség
- G2ig Office 2007 - Hossa kattintas késleltetése
pvonzE eehall ] Csakikonok _
- Targyraszter bedllitisok TELE E = || Kikapesolt
30 megielerités |¥| Tabb lap kinyithatd
. Megielenités bedlitésa [Tl csoportok jelélése S L
- Jobb kattintas testreszabasa || Félkigver betitk a csoportokban
- 30 munkasik Fllkovarbatic S listSban 162 Ezredmésodperc
- Mappahealitasok = e
Markerek bealitsai LRt ‘
Helyiség adatai || Rajzi dllapotsor megjelenitése masszwkus 'l
4z bealitdsai [] Ablakvalts filek megjelenitése
1 [ windows Aero kikapcsolasa ‘Ha\ado dialdgok T |
- Egyéh [¥] Interior véltozat (Gjrainditassal) Nyelvi kiirnyezet
|| parancs tippek alaphelyzethe ‘Magyar - |
[¥] Kurzorsegéd lathats
[ ok ][ Mége | [ akamaz |
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2.2. Billenty Gzet

Az ARCHLine.XP®-ben a billentyiizet jelentésége értékek és szovegek
begépelésén tul abban &ll, hogy a billentylikombinéaciék hasznalataval
gyorsabba és kényelmesebbé tesz bizonyos rajzolé parancsokat.

Specialis karakterek a csoport, profil, objektum né vben

2.2.1.

A programban lehetéség van felhasznal6i 2D csoportok, profilok és
objektumok létrehozaséara. Természetesen a billentylizetrél meg kell adni az
Uj elem nevét.

A kovetkezd specialis karakterek hasznalhatok:
&1@$%+=0)[1{}":. ~

Nem hasznalhat6 karakterek:
?2|><:/*"

Ertékek beirasa (szamok, szévegek, aritmetik  ai
kifejezések, koordinaték)

ARCHLine.XP®-ben az értékeket vagy a Parancssor ablakban vagy az Input
mezdén keresztul lehet bevinni.

Amikor a program érték bevitelét kéri, az input ablakba széveget, szamot,
aritmetikai kifejezéseket, vagy koordinatakat vihet be.

Ha a F&jl menii - Beallitasok — Altalanos — Helyi ikonmenii beallitasok -
Dinamikus input engedélyezése opcid be van kapcsolva, az értékeket a
kurzor kozvetlen kézelében megjelené Input mezdében lehet begépelni.
Alapbeallitas esetén a Parancssor ablakban.

Kétdimenziés koordinatakat megadhatunk derékszogl koordinatarendszerben
(X,Y), vagy polar koordinatak segitségével.

Polar koordinatak hasznalhatok AutoCAD® kompatibilis médon is. Adja meg
a tavolsagot és szoget az alabbi moédon, pl. (1 egység tavolsag 45 fok alatt
):

Abszolut koordinatarendszerben: 1<45

Relativ koordinatarendszerben: @1<45

Az aritmetikai kifejezésekben értékeket és ezek kdzoétt hasznalhatod
mveleti jelet adhat meg (hozzaadas, kivonas, szorzas vagy 0sztas).
Példa: 6.5, 3 mint X,Y koordinata megadasra: 3+2*2-1/2, 3
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2.2. Billenty tizet

2.2.2.

L

Enter billenty G

Az ENTER bhillenty(ivel lezarhat egy aktiv parancsot vagy alparancsot
mivelet kdzben.

Az ENTER billentydit helyettesitheti azzal is, ha megnyomja az egér jobb
gombjat, kivéve, ha a jobb kattintasra mas beallitast hatarozott meg Fajl
meni — Bedllitasok — Altalanos - Egér jobb kattinta s parbeszédablakban.

Lasd a 2.1.4 Kattintas az egér jobb gombjaval fejezetet.

Egy parbeszédablakon belill az OK gombot nem helyettesiti a jobb kattintas.

2.2.3

224

. Specialis billenty ik

A specialis billentylikkel &nmagukban nem lehet karaktereket vagy szamokat
bevinni, viszont egy billentylvel vagy billentylikombinaciéval parancsot
aktivalhat.

Sok hillentyd ill. billenty kombinacié eléredefinialt az ARCHLine.XP®-ben, a
tobbi a felhasznal6 altal szabadon megadhato. A felhasznal6 az el6éredefinialt
kombinacidkat is megvaltoztathatja.

Lasd a 2.2.11 Gyorsitokulcsok megadasa fejezetet.

A kovetkezdkben azoknak a miiveleteknek a leirasa olvashatd, amelyeket egy
specidlis billenty(i vagy billentylilkombinacio segitségével lehet aktivalni.

Az ARCHLing.XP®-ben hasznalatos fontos billenty(k:

‘ Alt billenty

Shift billenty G

Ctrl billenty G

. CTRL billenty G

A gyorsitokulcsok lehetévé teszik, hogy a gyakran hasznalatos
ARCHLine.XP® parancsokat kozvetlenil aktivalja. Ebben az esetben a CTRL
és egy masik billenty( hasznalatarél van sz6.

Ahhoz, hogy egy gyorsitdkulcsot aktivaljon, tartsa lenyomva a CTRL
billenty(t, és nyomja le sziikséges billenty(t.

A kovetkezd billentylikombinaciok alapbeallitasok:

Felhasznaléi kézikbnyv
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Billenty Parancsok

Ctrl+B Mozgatas

Ctrl+C Masolas a vagélapra
Ctrl+G Haloé bekapcsolasa

Ctr+D Elem torlése

Ctrl+N Hosszmodositéas; ellipszis, koriv, egyenes
Ctrl+O Megnyitas

Ctrl+P Nyomtatas

Ctrl+S Mentés

Ctrl+Shift+S Halé vonzas bekapcsolasa
Ctrl +V Beillesztés a vagolaprol
Ctrl + W Sokszorositéas tukrozéssel
Ctrl + X Kivagas a vagolapra
Ctrl+Y El6re

Ctrl+ Z Visszavonas

Ctrl + R Ujrarajzolas

Az ARCHLine.XP®-ben arra is van lehetéség, hogy szabadon létrehozzon
gyorsitokulcsokat. Lasd az Eszk6z6k menii — Testreszabas — Eszkoztarak
parancsot. A gyorsitokulcsok innen vagolapra teheték, majd listazhatok.

2.2.4.1. CTRL billenty G és specialis pontok

A tervezd programokban fontos a specidlis pontok helyének ismerete.
Az ARCHLine.XP®-ben hasznalt specialis pontok a kovetkezék:
merdéleges pontok, végpontok, kézéppontok, felezépontok, kdzeli pontok,
metszéspontok, fokuszpontok és érintéleges pontok.

A specialis pontokra valé vonzas bekapcsolasa esetén, amikor a program egy
pontot var bemend adatként, és a kurzort valamely elem specidlis pontja
kozelébe mozgatja, a kurzor megvaltoztatja a formajat, ezzel jelezve az
elemek specialis pontjait. Kattintas hatasara a program a kurzort a
legkdzelebbi specidlis ponthoz vonzza, ha az a keresési sugaron belil esik.

A F&jl menii — Beallitasok — Altalanos — Kurzor vonzas
parbeszédablakban végezheti el a beallitasokat.

Ennek a parancsnak a sebessége ersen fugg a rajz meretétdl, ezért nagy
rajzok esetében a keresési idé6 megnévekszik. Eppen ezért javasoljuk, hogy
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csak a szilkséges specidlis pontosztalyokat kapcsolja be.

Bedllitasok

Beallitazok

- Mértékegyzég

- Sz0g

- Wonzas és hald

- T argyrazzter besllitazok

- 30 megjelenités

- Megjelenités besllitaza
-.Jobb kattintss testreszabésa
- 3D munkasik

- Mappabeallitazok

] O/ Meroleges pont

V| =—— Szélzopont

] —=— Felezopaont

v @ Kiozéppant

Targyraszter kovetés hatara:, 1000000
] / Legkozelsbbi pant
] >< Metzzéspont
] @ Fékuszpant
U Erinto pont

- Markerek beallitazai
- Helyiség adatai

- Sraffozds beslitésal
- Feliilet beallitasai

- Egyeh 1.0

3D felszin belso pontja

% Kerezési sugér

Obijektumnak., oszlopnak., gerendanak
czak a referenciapontjai

Elem info tooltip engedélyezve

[ ok ][ Mége | [ skamez |

Az ARCHLine.XP® azonositja a felismert nevezetes pontot egy, a kurzorhoz

rendelt betdvel ill. jellel.

F Meréleges pont )\ Legkozelebbi pont
- (Nearest)

E Szélsépont 1 Metszéspont

V/ (Extreme) \/ (Intersection)

M Felezépont F Fokuszpont

\/ (Middle) \/ Focus (ellipszis)
c Kozéppont Erint6 pont

V/ (Center) =$ (Tangential)

Targyraszter kdvetés

A vonzas automatikus abban az esetben, ha a Targyraszter kdvetés opcid
aktiv. Ekkor elegendd kozeliteni a kurzorral egy elemhez, és a program
automatikusan vonzza a kurzort a legkdzelebbi specidlis ponthoz.

A Targyraszter kdvetés bekapcsolasa jelentésen megkdnnyiti a munkat az
elemek Iétrehozasakor, a specidlis pontok felismerésével.
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Az automatikus vonzas bekapcsolhat6 a Rajzi allapotsor — Targyraszter
kovetés kapcsoloval is.

Targyraszter kovetés hatara

A Targyraszter kdvetés felsé hataranak értéke alaphelyzetben 20 000. Ez azt
jelenti, hogy ha a rajzon levé elemszam meghaladja a 20 000-t, az
automatikus vonzas kikapcsolédik, igy a nagyobb adatbazisban levé keresés
nem lassitja a tervezést. Ez az érték megvaltoztathaté a szamitégép
teljesitményének fliggvényében.

A Targyraszter kdvetés kikapcsolasa esetén a specialis pontfelismerés akkor

valik lehetévé, ha a Ctrl billenty(t lenyomja. Amikor a program egy koordinata
megadasara var, a Ctrl billentyi lenyomasa mellett “ideiglenesen” aktivalodik
a targyraszter kdvetés funkcio.

Ha pl. egy vonalat rajzol, amelynek a kezdépontja egybeesik egy masik

elemmel, elegendé a kurzort kdzeliteni a kivant végponthoz, és megnyomni
a Ctrl billentydit. Amikor a kurzor helyén megjelenik az “E” betd, (végpont)
nyomja meg az egér bal gombjat (az ARCHLine.XP® felismerte a specialis
pontot)

Tolerancia

Keresési kor sugaranak nagysagat allithatja be. Ezt a képernyé szazalékaban
kell megadni. Az alapbeallitas 1 %.

2.2.4.2. CTRL billenty G - Torlés

Az egyik leggyakoribb miiveletnek szamit t6rolni egy elemet, vagy elemrészt.

Amikor a kurzor egy elemen all, és nincs aktiv parancs , (kurzor=Nyil), a Ctrl
billenty(it megnyomva az elem torlédik. Részletesebben:

Ha a Ctrl billenty(it nyomva tartja,

Ctrl+Kattintas és rakattint egy elemre, a teljes N
& elem torl Gdik . N
Ha a Ctrl és a Shift gombokat
Ctrl+Shift+ lenyomva tartja, és rakattint egy
o =y= elemre, a program térli az X — —
Kattintas= L& elemnek azt a részét, amely

metszéspontok kdzétt van.

Torlés (DEL) Ha a rajzon kivalaszt egy elemet, és megnyomja a Del
billenty G billenty(it, a program torli a teljes elemet .
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Ez a billentylilkombinéacio alapértelmezésben kikapcsolt allapotd.
Amikor a Gyors torlés parancs nem engedélyezett, a CTRL + Bal kattintas
hatasara a megfelelé elem csupan kijeldlédik.

Beallitasok ]
Beallitazak Markerek beallitazai
- M értékeguedg
- Sz6g Markerek engedélyezése

- Yonzds &z hald
- T &rguraszter beallitisolk
- 30 megjelenités
- Megjelenités bedlitiza
- Jobb kattintas testreszabasa
- 30 munkasik
- Mappabesllitasok
‘.. a0

ark. B
- Helyizég adatai
- Sraffozds bedlitasal
- Felilet beallitézai

% Tulajdonsagok

Markerek szine 20-ben

Markerek szine 30-ben

Markerek skalazasa

I
I
1.0 -

[] Marker helyimenii tanuld mid engedélvezése

2 MaviBar

MaviBar lathatd

[ Eqyéni hattérszin

% Specidlis gyorsitkulcs

- Eguéb CTRL + Bal klikk: Gyors torlés parancs engedélyezve

ok | [ Mégse | [ Akamaz

2.2.4.3.

Ha az alaprajzi ablak aktiv, nyomja meg a Ctrl és a +/- billenty(ket, igy
aktivva valik a Nagyitas/Kicsinyités parancs.

Ctrl és (+)/(-) billenty (: Nagyitas — Kicsinyités

Ctrl és (+) Nagyitas

Ctrl és (-) Kicsinyités

Ha az aktiv 3D-s nézet egy perspektiva:

Ctrl és (+) Kdzeliti a megfigyelét a targyhoz (perspektivikus nagyitas).
Ctrl és (-) Tavolitja a megfigyeld helyzetét a targytdl (perspektivikus

kicsinyités).

Aktivalhatja a parancsot ugy is, ha
% mozgatja elére/hatra az egér gorgdjét, vagy ha
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®,
o

a Nagyitas ikonokat valasztja a Navigacios savrol.

2.2.4.4, Osszes adott tipust elem kivalasztasa Ctr |

billenty tvel

A rajzeszkoztar egy féikonjanak kijelolésével és a Ctrl billenty( hasznalataval
a program kivalasztja a rajzon levd 6sszes elemet, az ikonnak megfeleléen.

Mozgassa a kurzort az Oldalmeni egyik féikonjara, példaul: Fal.

Nyomja le a Ctrl billenty(it, és kattintson az ikonon A program kivalasztja az
Osszes falat az aktualis rajzon.

2.2.5. SHIFT billenty G

®,
o

®,
o

A Shift billenty( altalanos hasznalata, hogy szévegbeirasnal aktivalhatjuk
vele a nagybetdit.

Az ARCHLine.XP®-ben, ha lenyomjuk a Shift billentyt, mikézben aktiv egy
szerkeszt6-, vagy egy kivalasztasi parancs, a kdvetkez6é miveleteket
hajthatjuk végre:

Pont input esetén: Fligg 6leges, vizszintes és 45 fok iranykényszerités
Kivélasztas esetén: Tobb elem kivalasztasa

2.2.5.1. Szbégvonzas

Egy grafikus szerkesztéparancsban a Szégvonzas a masodik pont
elhelyezését hatarozza meg az elsé ponthoz viszonyitva. A masodik pont a
legkozelebbi fix sz6ghtz vonzédik. A alapértelmezés szerinti iranyok a
kovetkez6k: 0 457 907 135° 180° 225° 270°, 315°.

Az altalanos szdgvonzas bekapcsolasa és a szdgek beallitasa Fajl meni -
Bedllitasok — Altalanos — Vonzas és Hal6  parbeszédablakban torténik.

A részletes leirast lasd a 2.10.2. Irany megadasa Szégvonzassal fejezetben.

A Szogvonzas bekapcsolasa nélkil a Shift billentyl lenyomasaval is
hasznalhatja a szogvonzast. A Shift billenty(t nyomva tartva a kurzor a
legkdzelebbi elére definialt iranyba mozog. Miutan kivalasztotta a kivant
iranyt, folytathatja a parancsot.
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A Shift billenty(t leggyakoribb hasznalata a fliggéleges, vizszintes
iranykényszerités.

HV jeldl 6 kurzor
A fligg6leges-vizszintes irany jelzésében a HV jel6lé kurzor is segitséget
ny(ijt, amelyet a F4jl menii - Beéllitasok — Altalanos — Egyéb
parbeszédablakban lehet bekapcsolni.
HV jeldlé kurzor akkor jelenik meg, amikor a kurzort az el6zéleg kivalasztott
ponthoz viszonyitva vizszintes vagy fliggéleges iranyba mozgatja.

2.25.2. Tobb elem kivalasztasa

A programban egyszeri kattintassal csak egy elemet lehet kivalasztani. A
Shift billentyli megnyomasaval azonban lehetévé valik tobb elem egyiittes
kijelolése is.

Miutan kivalasztott egy elemet a rajzteriileten, nyomja meg a Shift billenty(t,
és ekdzben kattintson tovabbi elemekre. Kizarhat elemeket a kivalasztasbadl,
ha a Shift billenty(it nyomva tartva ismét rakattint egy, mar kivalasztott
elemre.

2.2.5.3. Shift és Ctrl billenty ({ik kombinacioja

Ha a Shift és a Ctrl billenty(iket egylttesen megnyomja, a rajzolandé elem
iranyat beallithatja egy el6redefinialt iranyt felhasznalva (Shift billenty(), a
végpontjat pedig kijel6lheti a specialis pontfelismerés aktivalasaval egy masik
rajzi elemen (Ctrl billentyd).

A Shift és a Ctrl billentylk egytittes hasznalataval kényelmessé tehettk a
geometriai szerkesztéparancsok:

Példa:
Hozzon létre egy falat az 1-es ponttdl a 3-as pontig fliggbleges iranyba. A 3-
as pont a 2-es pont vizszintes kivetitése.

« Adja meg a fal kezd6pontjat: nyomja le a Ctrl billenty(t, és valassza ki az 1-es
pontot.

¢ Mozgassa a kurzort lefelé, és nyomja meg a Shift billenty(it. Ezzel az iranyt a
fuggblegeshez vonzza.

¢ Tartsa lenyomva a Shift billenty(it, €s nyomja meg a Ctrl billenty(it, mik6zben
a 2-es pont kdzelébe mozgatja a kurzort, és kattintson a végpont
megadasahoz.
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1 A

1
i 2 3

2.2.6. ESChbillenty G

Ha lenyomja a Esc billentydit, a program lezar minden éppen érvényben lévé
utasitast, és visszatér Nincs mivelet modba.

Az Esc billenty( hasznalhat6 hosszadalmas parancsok megszakitasara is
(takart, szinezett vagy arnyékolt modell készitése).

2.2.7. NYIL billenty Gk hasznélata

A Nyil billenty(k a kdvetkez6 miiveletek elvégzését teszik lehetbvé:

? < IrAnymeghatarozas
< Forgatas 3D
i
2.2.7.1. I[rAnymeghatarozas

A billenty(izet nyil billentyivel kijel6lheti az elem létrehozasi iranyat, valamint
eltolasi, és masolasi iranyat.

Amikor egy tervezési parancs aktiv, valamely nyil billenty( lenyomasa
automatikusan meghatarozza a szerkesztés iranyat, és az ARCHLine.XP®
egy tavolsag- vagy egy hosszérték megadasara var.
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2.2.7.2. Forgatas 3D-s ablakban

Ha aktiv egy 3D-s ablak, és
tartalmaz legaldbb egy 3D-s
elemet, valamely nyil billenty(
megnyomasaval elforgathatja a
3D-s nézetet a nyil altal kijeldlt
irdnyba.

Perspektivikus nézet

Ha az aktiv 3D-s nézet egy perspektiva, a megfeleld nyilat lenyomva
forgathatja a perspektiv nézetet.

? Elforgatja a megfigyel6 helyzetét a perspektivaban a nyil
« JV - altal jelolt iranyban a nézett pont koril, mikézben a targy
helyzete valtozatlan marad. Ezt akkor hasznalja, ha egy
éplletet kdrbe akar jarni.
Shift +
T Elforgatja a targyat a perspektivaban a nyil altal jelolt

iranyba, mikézben a megfigyel6 helyzete nem valtozik. A

forgatas kdzéppontja a megfigyel. Ez akkor hasznos, ha
+ ¢ - egy helyiségben kérbe akar nézni. (a parancs csak 3D GDI
ablakban mikédik).

2.2.8. Altbillenty G

Billenty Utasitas

Alt + F3 3D-s modell téglalapon belili részének létrehozasa az
aktudlis szinten

Alt+ A Tulajdonsagmasolas..

Alt+C Uj elemek létrehozasa a kivalasztottak jellemzdinek
segitségével

Alt + R Uj referencia pont megadésa

Alt+T 3D-s modell téglalapon belili részének létrehozasa az -
0sszes szinten
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[ Alt + W | Globalis munkasik aktivalasa |

2.2.8.1. Alt+A - AttribUtum masolas

Egy adott elem tulajdonsagait atmasolja a kivalasztott elemekre.

Il!' Lasd a 8.5.2. Elem csoport tulajdonséagai - Tulajdonsagmasolas fejezetet.

Aktivalhatja a parancsot ugy is, ha a ‘“J Tulajdonsagmasolas ikont
hasznalja a Szerkesztd eszkoztarbal.

2.2.8.2. Alt+C — Rajzol mint...

A kivalasztott elem tulajdonséagait és tipusat atveszi a kovetkezé Uj elem
Iétrehozéasanal.

* Nyomja meg egyszerre az Alt + C billenty(iket.

« Vaélasszon ki egy elemet, hogy felvegye annak tulajdonsagait. Csak egy
elemet valaszthat ki.

A program felveszi a kivalasztott elem tulajdonsagait és elinditja az elem
Iétrehozé parancsot. Az ezutan rajzolt elem tartalmazza az imént kivalasztott
elem tulajdonsagait.

Ha pl. kivalaszt egy falat, hogy felvegye annak jellemzgit, a program azonnal
aktivalja a Fal Iétrehozas parancsot.

2.2.8.3. Alt + F3 - 3D-s modell részének létrehozds a az
aktualis szinten

Megadhat egy téglalapot. A 3D-s modellnek az a része, amelyik beleesik az
alaprajzon a téglalapba és az aktualis szinten van, lathatéva valik a 3D-s
nézeten. A téglalap tehat elvagja a modellt. igy gyors metszetet lehet
elééllitani
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2.2.8.4. Alt + T - 3D-s modell részének létrehozdsa minden
szinten

Megadhat egy téglalapot. A 3D-s modellnek az a része, amelyik beleesik a
téglalapba, lathatéva valik a 3D-s nézeten az 6sszes szinten. A téglalap tehat
elvagja a modellt.

2.2.9. Funkcio billenty ik

AlapbedllitAsként a funkcid billentylikhéz a kdvetkezd utasitdsok tartoznak:

Billenty i Utasitas
F1 Interaktiv Sugo
F2 Aktudlis ablak kiemelése
F3 Ha kivalaszt egy vagy tdbb épitészeti elemet és megnyomja

az F3 funkcié billenty(it, a program létrehozza azok 3D-s
modelljét Ha nincsen aktiv kivalasztas, a paranccsal
kijeldlhet egy téglalapot, a téglalapba teljesen beleesd
elemeket megjeleniti 3D-ben.

Alt + F3 A parancs megadasa utan téglalappal metszett elemeket
Iétrehozza 3D-ben az aktualis szinten.

F4 Nagyitas

F6 Forgatasi ellipszis bekapcsolasa az DirectX ablakban

F8 Kovetkezd nézet

F9 Objektumkézpontot bekapcsolja

F10 Minden ablakot optimalis méretben Gjrarajzol

F11 El6z6 nézet

2.2.10. Page Up — Page Down billenty ik

A Page Up — Page Down billentylikkel az épitészeti szintek (emeletek) kdzott
lehet az aktudlis szint felett vagy alatt levé szintet megjeleniteni..

2.2.11. Billenty tikombinaciok megadasa

Sok billenty ill. billentylikombinacié eléredefinialt az ARCHLine.XP®-ben, a
tobbi a felhasznal6 altal szabadon megadhat6. A felhasznal6 az el6éredefinialt
kombinacidkat is megvaltoztathatja. A billenty( kombinacio allhat egy betibdl
is.

A billenty(ikombinaciok megadasahoz kattintson a Eszk6z6k meni —
Testreszabas — Eszkdztarak parancsra.

A megjelend parbeszédablakban lathaték az utasitascsoportok, az utasitasok
és a hozzajuk rendelt billenty(ik vagy billentylikombinaciok.
Ezeket médosithatja. Csak azokhoz az utasitasokhoz lehet
billentylikombinaciét rendelni, amik megjelennek a listaban.
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Billentyukombinaciok és eszkaztarak bedllitasa

- Billentyukombindcidk -

o Tulajdorsagmasolas lNEV tasolas
o Kivagas | Ikor csere 3
&% Sokszarositas Bilentyukombinac... Tl

.
g Thlés i Hozzérendelt par...  Heopyclip
M+ Hogsz szammal

-39 Hogzsz

Ak Sokszorositas lukidzéssel
oAb Tiikrozés

- Mozgatds

|15 Beillesztés

G Elare

o llesztés - Elsa

- M Vizszavonds

=4 Myomtatas

iy Armyek,

ol Eltolés

E Elozo nézet |
g, Unarsfeolss [ Bilentyukombingcia modositésa |
H Optirnalis nagyitas
g Nagyitas [ Billertyukambinacia taése |

m

""" i Billzrtyukombinacidk
}R Referenciairany meraleges |

- Referenciairany vizszintes
w#p Reterenciairany fliggoleges I
ﬁ Globalis munk agik aktivalasa =

Mindet a vagalapra |

Blapbealitas J

Walazzzon ki egy kont &2 a menupontot, majd hizza ra valamelwiket
az eszkiztamal |

ok | | Migse |

e Valassza ki az utasitascsoportot.

» Vélassza ki a listabol az utasitast.

« Adja meg a hozzarendelt Uj billenty(it vagy billentylikombinaciét.
e Kattintson a Hozzarendel gombra.

e Az Eltavolit gombbal térélhet hozzarendelést.

* Ha vissza kivan térni az eredeti billentylikombinaciékhoz, kattintson az
Alapbedllitds gombra.

Billenty dkombinaciék masolasa a vagolapra

Minden billentylkombinacié beallitast ramasolhat a vagoélapra, és aztan
beilleszthet egy masik alkalmazasba pl. Microsoft Word®. Aztan
kinyomtathatja, és segitségként hasznalhatja a munkajahoz.

« Kattintson a Mindent a vagélapra gombra, hogy minden billenty(ikombinaci6
beallitast a vagélapra masoljon.
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« Nyisson meg egy szdvegszerkesztét vagy mas alkalmazast, hogy a tartalmat
a vagolapra illeszthesse.

Készletek - Export/import lehet 6ség

A billentylilkombinacio hozzarendeléseket készletbe mentheti, ugyanigy, mint
barmely ARCHLine.XP® elem tulajdonsagat. Az elmentett készlet exportalhatd
.set fajlba. Ez a .set fajl betdlthetd az aktualis sablonfajlba az Fajl meni -
Beallitasok - Sablon kezelés — Import opci6 segitségével.

Importalas régebbi ARCHLine.XP ® verziébdl

Abban az esetben ha billenty(ikombinaciot szeretne importalni egy régebbi
ARCHLine.XP® verziobdl, valassza a Fajl meni — Beallitasok — Sablon
kezelés - Sablon importalasa varazsléban a gyorsitékulcs opciot.

L!!l Lasd a 3.2.3. Tulajdonsagkészletek hasznalata és a 4.5. Sablonkezelés
fejezetet.
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2.3.

X3

o

®,
o

®,
o

o,
o

2.3.1.

Menuk

A Windows szabvanynak megfeleléen a parancsok jelentés része menikbél
érhetéek el. A menik lehetnek:

Menusor

Helyi meniik
Popmenik

Helyi ikonmeniik

Menisor - Legordil 6 menik

A Mendisor a képernyé felsé részén jelenik meg, a cimsor alatt. A menisor
csoportositva tartalmazza az ARCHLine.XP® f6bb parancsait:

Fajl Szerkesztés Mdodositds Mézet Modell Raje  Méretezds Eszkizok  Terwlap 30 Modulok  ablak  Sogd

Fajl Fajlok kezelése, bedllitasok, nyomtatas

Szerkesztés | Rajz szerkesztése

Mddositas Elemek mdédositasa

Nézet Rajz megjelenitésének mdédozatai

Epilet Epitészeti rajz eszkdztar

Rajz 2D-s rajz eszkoztar

Méretezés Méretezési eszkdztar

Eszkdzok Csoport miiveletek, részletrajz, informaciok

Tervlap Nyomtatasi lap elkészitése

3D 3D testmodellezé

Modulok Kiegészité modulok (opcionalis)

Ablak Ablak miveletek

Sago Interaktiv sugo, névjegy
A legérdiild menik egyes tételeibél Ujabb almenik jelenithetéek meg. Az
almeniiket tartalmazé meniitételek jobb oldalan fekete, jobbra mutaté nyil
jelzi az almenik létét.

2.3.2. Helyi menuk

L

Ha a kurzort egy elem félé mozgatja, az egér jobb gombjaval kattintva
megjelenik az elemhez tartozé parancsok menije.

Helyi menu jelenhet meg akkor is, ha Ures teriletre kattint a jobb gombbal,
vagy ha akkor kattint, amikor a program kivalasztasra var.

A részletes leirast lasd a 2.1.4 Kattintds az egér jobb gombjaval fejezetben.
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2.4. Rajzi eszkoztar

A Rajzi eszkoztar tartalmazza az elem létrehoz6 parancsokat csoportokba
rendezve. Tartalma jelentésen egyezik a Menusor parancs csoportokkal.

Eszkiztar 3 %
Modell |
w =3 [0 B =

m F @ 4 ' 4 E F r F
ey &

Rajz

Méretezés

A Rajzi eszkdztarban minden parancsot egy ikon jeldl. Az ikon jobb-alsé
sarkdban levé haromszdg jelentése: az ikonnak van almeniije. Az ikonok
rovid és hosszu kattintassal érhetdk el.

Eszkéztar LIS [
Modell | Preparation-mapérte[mezett epalh
e
%Tula_idunsa’gok J
=i Fal b
[ ajte b
H Ablak M| B Ablak - fal sarokpontjatol
"= Gerend .
mF_&ren_;l N E Fal adott pontjara
dgganyfa
o : 5 Két ponttal
g 3D Profil (3
B Fodém y | B! Falkapcselat nélkal
[F Tets b (E2 Tetdablak
B™ Lépess J & i
Lj ablak
4T Korlat » )
& Objektum , Uj ablak - gyors létrehozas
F] Helyiségpecsét b Nyilaszarok felilete
L
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Tovabbi parancsok

A Tovabbi parancsok a kulcsszavaknak felelnek meg. Azt a célt szolgaljak,
hogy egy elinditott parancs folyamataba a megfeleld alkalommal bele tudjon
avatkozni a szituacionak megfeleléen. Amikor példaul elinditja a fal eszkozt,
észreveheti, hogy az Eszkdztar parancsai helyett a Tovabbi parancsok
jelennek meg, tovabbi lehetéségeket tarva fel a fal rajzolasahoz.

Fal - Towvibbi parancsok |

| | Sokszog

| Koriw

Spline garbe
Rajzolas teglalappal
Letezd profil pontja

Zart lanc

YR YT v

Zart kontdr mentén - egyesevel
fp Myitott lanc
ly Bezaras

igy tébbféle médon is megrajzolhatja a falat, az egyszer( parancson tdl is.

Nagyon fontos itt megjegyezni, hogy a Tovabbi paran  csok csupan
extra lehet 6ségek, a parancsok hasznalatdhoz nem kell valasztan ia
semmilyen lehet 6séget sem, amennyiben nincsen ra szilksége. llyen
esetben egyszer len csak hagyja 6ket figyelmen kividil.

Ha példaul falat szeretne rajzolni, csak inditsa el a fal eszkdzt és helyezze
el a kezdépontjat, majd a végpontjat. Amennyiben azonban koérives falat
szeretne rajzolni, akkor példaul valaszthatja a fal eszkozt, elhelyezheti
annak kezddpontjat, majd a bal oldali lehetdségek kdzil valassza a Korivet
és kovesse az utasitasokat.

2.4.1. ROvid kattintas - HosszU kattintas

A Rajzi eszkoztarat rovid és a hosszu kattintassal is kezelheti:

« ROvid kattintas bal egér gombbal az ikonon. Végrehajtja az ikonhoz tartozé
utasitast.
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2.4. Rajzi eszkdztar

K3
o

HosszU kattintas bal egér gombbal az ikonon. Megjelenik az al-eszkdztar,
amelybdl kivalaszthato a kivant utasitas.

Rovid kattintas jobb egér gombbal az ikonon. A globalis Tulajdonsag
parbeszédablak megjelenitését biztositja, ahol meghatarozhatja a
kivalasztott elemtipus tulajdonsagait. Az ezutan létrehozott elem a beallitott
tulajdonséagokkal bir.

CTRL + Kattintds bal egér gombbal az ikonon. A parancs minden elemet
kivalaszt a rajzon a megadott elem kategdriabol. Példaul: A kivalasztott
elemek tulajdonsagait egyszerre médosithatja.

Kattintas bal egér gombbal az al-eszkdztaron. Végrehajtja az ikonhoz
tartozo utasitast.

Kattintas jobb egér gombbal az al-eszkoztaron. Megjelenik a
Gyorsitokulcsok és eszkdztarak beallitasa parbeszédablak. Pl. itt lehet az
utasitashoz kénnyen gyorsitékulcsot rendelni.

A globalis Tulajdonsag parbeszédablakok elérheték a Mentisorhdl is.

2.4.2.

Epl’.’llet Rajz Méretezés E Rajz | Méretezés Eszkdzok Tervlz

| Tulajdonsagok r | Tulajdonsagok r

Hosszu kattintas késleltetés kikapcsolhato

Az eszkoztar almeniiket a 2010 R2 valtozattol kétféleképpen lehet elérni.

A fémeniiben levé elemre kattintva az egér bal gombjat lenyomva tartva a
beallitott késleltetési id6 elteltével az almenii megjelenik. Az egér bal gomb
felengedésével az almeni parancsa maris indithato.

A késleltetés kikapcsolasaval az almeni az egér bal gombjanak
lenyomasakor azonnal megjelenik és az almeni parancsait egy Ujabb
kattintassal lehet aktivizalni. Ez a megoldas kdzelebb all a Windowsban
megszokott meniikezeléshez.
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Beallitasok
Beallitasak Felilet beallitasai
Mértékegység

- Szig [Ufﬁce 2007 v] Hosszu kattintas késleltetése
- Wonzas és hald
- Targwaszter beallitazok [T csakikonok Kikapesolt
- 30 megielenités Tébb lap kinyithatd .
- Megielenités bealitisa 7] Csoportok jelilése i L=
-Jobb kaltmt:as testreszabdsa Felkavér betuik a csoportokban ]
- 30 munkasik o o 100 Ezredmésodperc
. Mappabedlitasok [C] Félkivér betuk a listaban
- Markerek bedllitisal [ Lapos megjelenités -
- Helyiség adatai Klasszikus i
- AutoCAD stilusd sraffozdsak, Rajzi dlapotsor megjelenitése
- Feliilet bellitasai Ablakvélts filek megielenitése
- Egyéb Windows Aero kikapcsolésa

[ interior véltozat {iGjrainditassal)

[] parancs tippek alaphelyzetbe

[ ok | [ Méme | [ akamaz

2.4.3. Eszkoztar beéllitasai

Elérheték a Fajl menii — Beallitasok — Altalanos — Feliilet beall

parbeszédablakban.

Gyors elérés

ftasai

Kattintson jobb gombbal az Eszkdztar valamely csoportjara (pl. Modell).

Eszkdztar q
Modell |
Besllitasok =]

- Mértékegysdg
S [office 2007 Ezisst -
- Yonzas és hald
- T &rgyraszter beélitzok [T csak ikonok
-~ Egypéb Tébb lap kinyithatd
- Méretarany [ csoportok jelélése

- 30 megielenités

- OpenGL bedlitdzak

- Jobb kattintas testreszabasa
- 30 murkasik

- Kt arbealitdzok

- Helyi ikonmeniik beallitasai
- Helyiség adata

- AutoCAD stilusi sraffozdsok
- Feliilet beallitasai

ARCHIline

Félkivér betlk a csoportokban
[T Félkévér betiik a listaban
[~ Lapos megjelenités

- g

Tanuld |

Hosszl kattintds késleltetése

Gyors Lassl

162 Milliszekundum

] [ I Egzem ] [ Alkalmaz
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Hosszu kattintas ideje
Hosszu kattintas késleltetése — bedllithatd, hogy az egér gombjanak
lenyomasa és felengedése kozott eltelt id6 nagysaga mekkora legyen, hogy
a lenyomas hataséara az al-eszkoztar megjelenjen. A csiszka mozgatasaval
allitsa be, hogy az On szamara mekkora késletetési id6 felel meg legjobban
az al-eszkoztéar eléréséhez.

2.4.4. Eszkoztar megjelenitésének maodjai

< Klasszikus vagy
< Tanulé mod

Vélassza ki az Onnek megfelelé6 modot:.

Klasszikus
Ebben a médban az elemtipus ikonja rogzitett. A rovid kattintas hatasara az
al-eszkoztar elsé utasitasa hajtodik végre.
Hosszu kattintds hatasara megjelend al-eszkéztar kivalaszthat6 a kivant

utasitas.
E Ablak M| Ablak - fal sarokpontjatol
i di= Fal adott pontjara
ﬁFGggﬁn]ﬁal T T
: £ Két ponttal
g&? 30 Profil T
P Fodém b | B! Falkapesolat nélkil
[ Tets P ED Tetsablak
I” Lépess "B Ujablak
4 Korlat b ]
k Objektum , @ LUj ablak - gyors [étrehozas
iF] Helyiségpecsét b Nyilaszarok feliilete
Tanulé mod

A f6 ikon felveszi az al-eszkoztar utoljara kivalasztott utasitas ikonjat, vagyis
.megtanulja” az ikon jelentését. Igy a jovében a révid kattintds az utoljara
hasznalt utasitas végrehajtasat jelenti a kbvetkezd Ujrainditasig.
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' Fal adott pontjra M| Ablak - fal sarokpontjétsl
EG_eren_da ’ 1 Fal adott pontjara
EH Fagganyfal b
& 3D Profil y |5 Ket ponttal
P Fadém v | B! Falkapcsolat nélkil
[ Tets P Tetsablak
B™ Lépesa J -
4F Korlat b & %wm
& Objektum , @ Uj ablak - gyors létrehozas
£] Helyiségpecsét b Nyilaszarok felilete
1 T

A Tanulé méd hasznélatat gyakorlott felhasznaldknak ajanljuk.
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2.5. Tulajdonséagkezel 6

2.5. Tulajdonsagkezel 6

A Tulajdonsagkezelé megjeleniti a kivalasztott elem tulajdonséagait és
lehet6séget ad az értékek modositasara. A Tulajdonsagkezeld a korabbi
verzidkban az elemen végzett dupla kattintast, illetve a helyi menibdl
kivalasztott Modositast helyettesiti.

A Tulajdonsagkezel6 f6 része megmutatja az elem tulajdonsagait.
Kildnb6zé elem tipusoknak kilénb6z6 tulajdonsagaik és fileik vannak. A
kapcsolddé tulajdonsagok csoportositottak. Ha az egeret rahlizza egy
tulajdonséagra, a Tulajdonsagkezeld aljan megjelenik a hozza tartoz6 révid
leiras.

Egy elem kivalasztas

Amint kijeldl egy elemet, annak tulajdonsagai megjelennek a
Tulajdonsagkezelé panelen. Megvaltoztathatja a kijelolt elem
tulajdonséagainak szerkeszthetd értékeit. Az Uj értéket véglegesiti, ha a
panel egy masik mezgjébe kattint, és ez frissiti az 0 értékkel az elemet is.

Tulajdonsagok 3
Fal =[] [£]| 4 s

Fafal\Egyszerdl réteal 35-as fal

01- Alapértelmezett épiilet - |

"lE

% Altalanos

Félia 11_Fal1| v | / / / 7
Szin | I—

Vonaltipus Vonal |-

Vonalvastagsag (0.3mm | =

Prioritas 3 -Legs| =

% Egyéb paraméterek

1.
Fal (146)

Relativ magassag  0m
[ szintmagassag

SOOI

X 1 Félia 11_Fall
Magassag 283m  |E Szint Faldszint
Szélesség 0.38 m 'I{észlet: Fofalil
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A program halvany pirossal jel6li azokat a tulajdonsagokat, amelyeknek a
megvaltoztatasakor az elem elvesziti a hozzarendelt készlet nevet.
Természetesen ez csak azokra az elemekre vonatkozik, amelyeket
készletbél helyezett el. Pl. a falnal ilyen tulajdonsag a SZELESSEG.

Tulajdonsagok oo s - i et
; L 4 T i Ef epbd_01- Alapertelmezett epiil¢
Fal S R | eppy———
EPED|HEszigetelk killss fal B
I ]
= s e
# | Altalanos v
Fdlia 11 _Fall [ |
Yonakpus  vomal J ele
Yonalvastagsag 0,3 mm [ ﬁ E = N el
Friarités i 8- Legalul 2l = &
[ Egyéb paraméterek [l 3 /M:'::J
e (Gzenet X

[] szintmagassag

. Magassag . i ‘?J'/J Elveszti a készlet nevet, Magerdsiti?

St =

Szerkezet.., i D : ,
b | Rk L e
=t =1 o r Fasice

Objektumok és csoportok esetében lehetéség van arra, hogy azok 2D
szimbdluma t6bb szinten is megjelenjen. A harom ponttal jelélt médositd
gombra kattintva kivalaszthatja a megfeleld szinteket a megjelend Szintek
kivalasztasa parbeszédablakban. A listaban egy vagy tdbb szintet is
kivalaszthat. Kattintson valamely szint nevére bal gombbal a CTRL gomb
nyomva tartdsa mellett, ahhoz hogy a kijel6léshez Ujabb szinteket adjon
hozza.
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* Rajzi megjelenités

Relativ magassag :-3335.5mm

Vonaltipus Vonal -
Vonalvastagsag 0 mm -
Megjelenitésis... |8 -Legalul -
Mely szinteken lathata? (A sajat szinten kival)

[ Minden szinten E]

Az utolso pont lehetdséget ad arra, hogy egy-egy objektum 2D
megjelenitése dinamikusan térténjen az aktualis 3D modell felliinézete
szerint. A kétféle méd koz6tt az objektum tulajdonsagablakaban talalhato
2D megijelenités a 3D felulnézeteként opcidval valthat. Az opciot
engedélyezve a dinamikus felilnézet lesz megjelenitve.

[ Komyhe ehapreir s Sunf0 = € Neézet 17 - Aktudls perspektiva [Kép] =e=]

§ 0
J,

A,

k @ﬂw“

|
RIS

Felhasznaléi kézikbnyv



2. Felhasznaléi felilet 47

Tobbszoros kivalasztas

Tobbszoros kivalasztas esetén a Tulajdonsagok panel a kivalasztott
elemek koz0s értékeit jelzi. o
A nem k6z06s tulajdonsag mezékben a KULONBOZ O jelzé szerepel.

Abban az esetben, ha a kivalasztott elemek"heg kUIangzé készletek
tartoznak, akkor a készletnév helyett is a KULONBOZ O jelz6 jelenik meg.

Ekkor a program sotét piros szinnel jeldli és letiltja azoknak a
tulajdonsagoknak a médositasat, amelyeknek a megvaltoztatasakor az
elemek elveszitenék a hozzajuk rendelt készlet nevet.

Ebben az esetben azt tanacsoljuk, hogy ne a sétét pirossal jelélt

paramétert valtoztassa, hanem valasszon olyan készletet, amely a
kivant paramétert tartalmazza!
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Tulajdonsagok B
Fal (41 [Z]|[F] | ik

* kildnbazd *

-
# | Altalanos
Falia 11_Fall w
Sz (—
Yonaltipus Yanal W
Yonalvastagsag 0.5 mm w
Priaritas 8 - Legaldl w
# Egyéb paraméterek
Relativ magassadg  0m
[] szintmagassag
Magassag 27m
_ * Kilanbozd *
A délés szdge an=
Globélis sraffozas irany
Azonos anyagok
Belsd boritas ... * Killdnbaad * [+
Kllsd boritas ...
Allapat (lj Fal w
Szinezés az a... [:
# Kiilst oldal attribitumai w
< >

2.5.1. Kivalasztas sz (rése elemek szerint

A Tulajdonsagkezeld lehetévé teszi a tobbszords kivalasztas elemek
szerinti csoportositasat.

Ha a kivalasztasba kilonb6z6 tipusu elemek esnek, a kivalasztas
legordilé mezé ezt jelzi: “Kivalasztva (n)". Ez azt jelenti, hogy a (n) darab
elem van kivalasztva és a kivalasztott elemek nem azonos tipusuak (pl.:
vonalak, falak, fodémek és oszlopok). Ha megnyitja a legordilé listat,
akkor megjelenik a kivalasztas részletezése.
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Tulajdonsagok x

RS

z(14)

Yonallane (2)

Szdveq

Csoport (2)

Fodém

Qszlop

Fal (&)

Chiekkiurm (14)
Yonalbipus FROlEnbGzE *

dlanbdzd * s

Itt a megfelel6 elemtipusra kattintva, szlrheti a kivalasztast. Példaul az
abran lathat6 43 elemet szikitettiik csak a 8 fal elemre.

Valassza ki a teljes rajzot,

A legérdiilé menibdl valassza ki a Fal (n)-t.

Most megvaltoztathatja a kivalasztott falak k6zos tulajdonsagat.

2.5.2. Keét kivalasztas metszete

Példa:

A Tulajdonsagkezeld lehetévé teszi kétszeres — vagy tdbbszoros
kivalasztas metszetének a meghatarozasat.

Ezzel a paranccsal a két kivalasztas kézos részét érheti el, igy korlatozva
a megvaltoztatando elemeket, példaul azonos falszélességi falak
kivalasztasa.

Legyen egy alaprajz falakkal, ahol néhany fal 38 cm széles. Ezeknek a
magassagat modositjuk 3 m-re.

Kicsinyitse le az alaprajzot a képernyén, és jeldlje ki az 6sszes elemet,
ugy hogy egy ures helyre kattint a bal felsé sarokban, majd a jobb als6
sarokban. Ekkor az 6sszes elem kivalasztédik.

Most nyomja meg a METSZET @ ikont és kattintson a KIVALASZTAS

e ikonra és véalassza a Falvastagsag szempontot. Gépelje be a kivant
értéket, mint pl. a 38 cm-t az aktualis értékhez és nyomja meg az OK-t.
Nyomja meg az ENTER-t, hogy lezarja a jelenlegi parancsot.

A program megjeleniti a két kivalasztas kdzos részét, tehat csak a 38 cm-
es falakat. Most kdnnyedén mdédosithatja ezek magassagat pl. 3m-re.

A szélességiik csak akkor médosithatd egyszerre, ha nincs hozzajuk
rendelve készlet! Erre figyelmeztet a piros KULONBOZ O felirat.
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2.6. Parancssor

A programban a parancsok kiadasanak tobb maodja Iétezik. Parancsot
indithatunk a menusorbdl, az eszkdztarakrol, és beirhatjuk a
parancsnevet vagy a parancsok alnevét a parancssor input mezében.
A Parancssor mindig a kivalasztott utasitasnak megfelel6 tovabbi
informaciot jeleniti meg az aktudlis utasitas kdvetkezd |épésének
megfeleléen.

Hibas |épés esetén a program hibalizenet is itt jelenik meg.

Korabbi parancsok listaja

A korabbi parancsok listajaba a program elmenti és kilistazza a
végrehajtott utasitasokat és beirt értékeket.

FJM&JLI

Jeltje ki oz egyenes végpontjat | Bal | Kiizépre | fv | Elemvélasztds | Invers

a6 » 0

E Terep | |

Jeldle ki a2 eqyenes kezddpontiat
Valassaon ki eop utasitast

Jeldle ki a2 ablak ellenkezt sarckportisnak koordinataiat
Vélasszon ki egy utasitast

Jeldle ki a2 eqpenes kezddpontiat

Valasszon ki eop utasitast

Afd sarckpontia

A fal sarckportia

Ll AT A @ X A AL L A A B K| e A = S N e 2

Parancssor

& 41600 p: 0 mn ¢ HALG X HVOMZ X ORTO X TRKGW ¥ POLAR 1

Parancssor megjelenitése

Ha a Dinamikus input engedélyezése opcié kikapcsolt allapotban van,
barmely billenty(i lenyomaséara megjelenik a Parancssor ablak:

Parancssor
V4lasszon ki egy utasitast | 150
Walasszon ki egy utasitdst

Az Parancssor ablak lehet

< statikus , amely mindig jelen van az ARCHLine . XP® képernyéjén, (ha
aktivalja az Ablak ment — Eszkéztarak — Input parancsot), vagy

< dinamikus (ha a parancs ki van kapcsolva). Ebben az esetben
automatikusan aktivalodik az ablak, amint lenyom egy alfabetikus vagy
numerikus billenty(t a billentylzeten.

Barmely betl vagy szam billenty( lenyoméasaval be lehet vinni értékeket,

szbévegeket vagy formulakat, amelyeknél lehetéség van trigonometrikus
és aritmetikus operatorok hasznalatara.
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Dinamikus Input mez 6

Ha a Dinamikus input engedélyezése opcié bekapcsolt allapotban van és
a program inputot var, barmely billenty( lenyomaséara megjelenik az Input
mez6:

llyen példaul a hosszérték megadasa:

B o O

A begépelt értéket az Enter gombbal aktivalhatja.
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2.7. NaviBar

A NaviBar a rajzablakok tartalmanak kezelésére szolgal6 kdzponti eszkdz.
Megjelenése a 2D (2D rajz, 3D nézet, Tervlap) és 3D (3D nézet,
Dinamikus metszet) ablakokban kulénbdz8

L]
o
)

et

[

_

Yy
]

el
i

(10 +

¥

B

1118

ﬂ._
s >

2D NaviBar 3D NaviBar

A NaviBar hasznalata torténhet egyszer( bal kattintassal, vagy egyes
esetekben (példaul kicsinyités / nagyitas, rajz mozgatas, 3D forgatas)
vonszolassal is. A vonszolashoz bal gombbal a megfelel6é parancsra kell
kattintani, majd a bal gomb nyomva tartdsa mellett az egeret vonszolni
kell a hatas érdekében.

2.7.1. Nagyitas / kicsinyités

/T
Ryl

A rajz vagy nézet nagyitasara vagy kicsinyitésére szolgal. Hasznalataval
tébbféle nagyitasi lehetéséggel is élhet.

Dinamikus nagyitas/kicsinyités

Tartsa lenyomva a Dinamikus nagyitas/kicsinyités gombot és mozgassa
az egeret felfelé illetve lefelé.

o
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Nagyitas téglalappal

A Nagyitas téglalap eszkdzre kattintva inditsa el a nagyitast és rajzolja
meg annak a téglalapnak a keretét a rajzon, amelyre nagyitani szeretne.

Nagyitas
Kattintson a Nagyitas ikonra a nagyitas érdekében.
+

Kicsinyités
Kattintson a Kicsinyités ikonra a kicsinyités érdekében.

Optimalis nagyitas
Ha el szeretné érni, hogy a teljes rajzi tartalom kitoltse az aktiv ablakot,
nyomja meg az Optimalis nagyitds gombot.

=

2.7.2. Rajzlap-mozgatas / eltolas
¢ JM oy

A rajz vagy nézet mozgatasara / eltolasara szolgal. Hasznalataval
tobbféle rajzlap mozgatasi lehetéséggel is élhet.

Dinamikus rajzlap-mozgatas

Tartsa lenyomva a Dinamikus rajzlap mozgatas gombot és mozgassa az
egeret a rajzlap mozgatasahoz.

M

Mozgatas balra

Kattintson a Mozgatas balra ikonra a rajzlap balra térténé elmozditasahoz.
<

Mozgatas jobbra

Kattintson a Mozgatas jobbra ikonra a rajzlap jobbra térténé
elmozditasahoz.
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2

Mozgatas felfelé

Kattintson a Mozgatas felfelé ikonra a rajzlap felfelé torténd
elmozditdsahoz.

1)

Mozgatas lefelé

Kattintson a Mozgatas lefelé ikonra a rajzlap lefelé térténd
elmozditasahoz.

W

2.7.3. 3D Forgatas

for cﬁ: 3

i U
A 3D nézet forgatasara szolgdl. Hasznalataval tobbféle 3D forgatasi
lehet6séggel is élhet.

Dinamikus forgatas

Tartsa lenyomva a Dinamikus forgatas gombot és mozgassa az egeret a
3D tartalom finom forgatasahoz mozgatasahoz

Elforditas balra

Kattintson az Elforditas balra ikonra a 3D tartalom kismértékben torténé
balra forditasahoz.
<

Elforditas jobbra

Kattintson az Elforditas jobbra ikonra a 3D tartalom kismértékben térténd
jobbra forditasahoz.
)

Elforditas lefelé

Kattintson az Elforditas lefelé ikonra a 3D tartalom kismértékben torténé
lefelé forditasahoz.

W
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Elforditas felfelé

Kattintson az Elforditas felfelé ikonra a 3D tartalom kismértékben torténd

felfelé forditdsahoz.
ol

Forgatasi k6zéppont athelyezése

Kattintson a Forgatasi kozéppont athelyezése ikonra 0] forgatasi
ko6zéppont megadasahoz. Hasznélja a parancsot axonometrikus és
perspektiv nézetekben egyarant.

Lo

iy
4,8
T

__|Oo=]
EaE~

A NaviBar olyan parancsokat tartalmaz, amelyekkel kdnnyen beallithat6 a
modell megjelenitése.

A jobb alsé sarokban talalhato felfelé illetve lefelé mutaté nyillal lehet a
NaviBar eszkdzt kinyitni, vagy minimalizalni. Minimalizalt allapotban
jelenik meg minden olyan ablakban, amelynek a magassaga nem
elégséges a NaviBar eszk6z megjelenitésére.

Minimalizalt allapotban csak a bal oldali Aktiv ablak nagyitas parancs
hasznélhaté.

Nézetek

A Nézetek listaban specidlis, eléredefinialt nézetek kozil valaszthat.

i

Bejaras / Bereplilés
A Bejaras ikonra kattintva valaszthat a Bejaras és Berepllés parancsok

hasznalata koziil, amelyek segitségével Ggy jarhatja be a megalkotott
modellt, mint a valésagban.

3
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Megijelenités beallitasa

A Megjelenités bedllitasa listaban kivalaszthatja, hogy milyen formaban
szeretné megjeleniteni a modellt. Tébb lehetéség kozil valaszthat a
Drétvazas megjelenitéstél az attetszé Rontgenig.

(7

Arnyék kapcsolo
Az Arnyék kapcsol6 segitségével ki-/ illetve bekapcsolhatja az arnyékok
megjelenitését a 3D modellben.

-

Renderelés beallitasa

A Renderelés bedllitasa parbeszédablakban megadhatja a renderelt kép
tulajdonsagait.
0

Perspektiv nézet beallitasa

A Perspektiv nézet beallitasa segitségével a kamera eszkdzt hasznalva
hatarozhatja meg a megtekinteni kivant térrészletet.

-
Aktiv ablak nagyitas

Az Aktiv ablak nagyitas segitségével a program az aktiv ablakot
kinagyitja, mig a tobbi ablakot a munkaterilet fennmaradé részére sorolja.
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2.8. Markerek

Az ARCHLine.XP® markerek olyan interaktiv feluleti eszk6zok, amelyek
az elemek mddositasat segitik el6 a kijeldlésik utan.

Bevezetés

Az ARCHLine.XP® markerek hasznalatanak lényege az egyszerii
kezelhet6ség. A markerek megjelenése tébbféle lehet, attél fliggbéen
milyen célt szolgalnak. Minden rajzi elem kijel6lése utdn megjelennek az
elemhez tartoz6 egyedi markerek, amelyek segitségével a gyakori
modositasok gyorsan elvégezhetéek. Hasznalatukkal a hatékonysag né, a
szerkesztésre forditott id6 csokken, tovabba a hasznalatuk egyszerlien és
révid id6 alatt elsajatithato.

c.l -C

2 m |

-

ke

<

2.8.1. Markerek m Gikodése

A markerek akkor jelennek meg, amikor egy vagy tébb elemet kijel6ltink.
A markereket az egér bal gombjaval lehet hasznalni.

A markereknek tobb fajtaja van:

Fogopont, élmarker, forgatas, mozgatas, méretezés, és torlés marker.

forgatas-marker ——a

¢

fogdpont

mozgatas-marker

meéretezés-marker

élmarker

A markerre bal egérgombbal kattintva egy menu jelenik meg, itt
valaszthatunk a lehetséges végrehajtand6 parancsok kdzul:
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Példa fogdpontra:

|

| o Fii
A 1
Végpont mozgatasa
|4 3 m Hossz mddositas
L kapecsolat
T kapesolat
Mozgatas
oo Mazolat mozgatds
=3
,;g' Forgatas
E Masolat forgatas
@
i Tikrozés
-
L Mazolat tokrdzés
Példa élmarkerre:
Az elem élére kattintva jelenik meg:
C & : Po it i G
G s Végpont beszirds
|.q T e fes falla alakitds J

Torlés marker

Egy vagy tdbb elem kijeldlése soran mas markerekkel egyutt megjelenik a
Torlés marker is. Kattintson bal gombbal a térlés markerre és a kijel6lt
elemeket a program eltavolitja.
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Tanulé mod

A program elsé inditasakor a Tanulé méd nincs bekapcsolva, a
markereket a fent leirt médon kell hasznalni.

A Tanulé moéd hasznalataval felgyorsithaté a munka, ekkor a markerek
.megtanuljak” az utoljara hasznalt parancsot. A Tanulé méd a Fajl menii -
Beadllitasok - Altalanos meniipont alatt talalhaté parbeszédablak Markerek
bedllitasai lapjan kapcsolhato be, lasd a Markerekkel kapcsolatos
bedllitasok fejezetet. A Tanulé mdd bekapcsolasa utan a markerek
mashogy reagalnak a révid és a hosszu kattintasra.

Tanulé moéd Hatas
Rovid kattintas Legutdbb hasznalt parancs végrehajtddik
HosszU kattintas Megjelenik a menii

Egy marker f6lé mozgatva a kurzort annak alakja megvaltozik és az ott
utoljara hasznalt parancs ikonjanak alakjat veszi fel: rovid kattintasra ez a
parancs kerill végrehajtasra.

A Tanulé moéd hasznalatat csak gyakorlott felhasznaloknak ajanljuk!

2.8.2. Markerek viselkedése kilonboz 6 nézetekben

Alaprajzi ablak

Alaprajzi ablakban a fogépontok és az élmarkerek egy elem kivalasztasa
utan mindig megjelennek. A mozgatas, forgatas, méretezés markerek
nem jelennek meg, ha a kivalasztott elem a képernyén tul kis méretben
latszik. Ha ilyen esetben hasznalni szeretné ezeket a markereket, az egér
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gorgdje segitségével nagyitsa az elemet, amig a markerek meg nem
jelennek.

Altalanos 3D ablak

Altalanos 3D ablakban a mozgatas, forgatas, méretezés markerek az
alaprajzi ablakhoz hasonléan csak akkor jelennek meg, ha a kivalasztott
elem a képernydn elég nagy méretben latszik. A forgatas és méretezés
markereket egyes nézetekben nem jeleniti meg a program, ha ilyen
esetben hasznalni szeretné ezeket a markereket, a nyil billentylkkel
forgassa el a modellt, amig a markerek meg nem jelennek.

Metszeti ablak

Metszetablakokban és oldalnézetet dbrazol6 3D ablakokban a markerek
egy korlatozott készlete érheté el. A kiadott parancsok itt nem a modell XY
sikjaval, hanem az ablak sikjaval parhuzamos sikon dolgoznak.

2.8.3. Markerek fajtai és az elérhet 6 parancsok

forgatas-marker ——a

¢

fogopont

mozgatas-marker

meretezés-marker

elmarker

H:_’ Mozgatas markerek

B
0 P Mozgatés
= Mozgatds adott ponttal

S0 | Mésolat mozgatis

ﬁ‘} 1 Masolat mozgatds adott ponttal
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A mozgatas markerek az elemek k6zéppontjaban helyezkednek el, azok
mozgatasat és emelését teszik lehetévé. 3D ablakban az elemeket az
alaprajz sikjaval parhuzamosan lehet mozgatni, és arra merélegesen
emelni, de fuggdleges vagy ferde sikra illesztett objektumok esetében
lehetdség van a beillesztési sikon térténd mozgatasra is. A mozgatas
markerekhez tartozé meni altalaban a kévetkezé parancsokat
tartalmazza:

% ‘&1 Mozgatas vagy Masolat mozgatasa (itt a mozgatas kezdépont az
elem kézéppontja)

" .8 Mozgatés referenciaponttal vagy Masolat mozgatasa
referenciaponttal (itt a mozgatas kezd6pontjat is meg kell adni.)

3D ablakban tovabbi parancsok allnak rendelkezésre:

-

T Tm Emelés vagy Masolat emelése (itt az emelés kezdépont az elem
kdzéppontja)

lm Emelés referenciaponttal vagy Masolat emelése referenciaponttal
(itt az emelés kezdbpontjat is meg kell adni.)

-
[]

Ha egy objektumot a 3D ablakban helyeztiink el, és az elhelyezés soran
megadtunk egy — a vizszintes siktol eltérd — sikot, a 3D ablakban az
Emelés parancsok helyett az aldbbi parancsok allnak rendelkezésre:

Mo Mozgatas sajat sikon vagy Masolat mozgatasa sajat sikon (itt a
mozgatas kezd&pont az elem kdzéppontja)

Mo Mozgatas sajat sikon referenciaponttal vagy Masolat mozgatasa
sajat sikon referenciaponttal (itt a mozgatas kezdépontjat is meg
kell adni.)

Forgatas markerek

gﬁ:" Forgatas +90 fokkal

‘= Forgatas -90 fokkal

¢ Forgatds

I Forgatds adott ponttal

{; Masolat forgatds

."E: Masolat forgatas adott ponttal
T4 Tiikrozés

Ty Masolat tikrézés
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A forgatas markerek az elemek forgatasat és tiikrozését teszik lehetévé.
3D ablakban az elemeket az alaprajz sikjara meréleges tengely kortil
lehet forgatni, illetve az alaprajz sikjara meréleges sikra lehet tiikrozni. A
forgatas markerekhez tartoz6 menu altalaban a kévetkezé parancsokat
tartalmazza:

& (B Forgatas vagy Masolat forgatasa (itt a forgatas kozéppontja a
mozgatas marker, és csak a forgatasi szog végpontjat kell
megadni)

£ i@ Forgatas referenciaponttal vagy Masolat forgatasa
referenciaponttal (itt a forgatas k6zéppontjat, valamint a forgatasi
szdg kezd6- és végpontjat is meg kell adni.)

ik 4o Tukrozés vagy Masolat tikrozése (mindig a két forgatas markert
0sszekotd egyenesre tikroz)

¥ "8 Tukrozés referenciaponttal vagy Masolat tiikrozése
referenciaponttal (itt meg kell adni a tikdrtengely két pontjat)

Fogopontok

A fogépontok az elemek nevezetes pontjait jeldlik. A hozzajuk rendelt
parancsok egy része az elemek alakjat valtoztatja meg, egy Sraffozas
konturjahoz tartozé fogépont menije példaul tartalmazza az alabbi
parancsokat:

% Csomépont mozgatas
¥ Csomopont torlés
™ Lekerekités

A fog6pontokhoz tartozé meniikben tébbnyire szerepelnek a teljes elem
mozgatasat célzé parancsok is:

% ‘B Mozgatas vagy Masolat mozgatasa (itt a mozgatas kezdépontja az
adott fogopont)

< Forgatas vagy Masolat forgatasa (itt a forgatas kdzéppontja az
adott fogopont)

ik da Tikrozés vagy Masolat tikrozése (itt a tikortengely elsé pontja az
adott fogopont)

3D ablakban tovabbi parancsok allnak rendelkezésre:

T @ Emelés vagy Masolat emelése (itt az emelés kezdépontja az adott
fog6pont)
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| Elmarkerek

Az élmarkerek az elemek éleinek médositasat teszik lehetévé, egy
Sraffozéas kontlrpontjahoz tartoz6 élmarker mendije példaul tartalmazza
az alabbi parancsokat:

= Parhuzamos eltolas
[ Teljes kontdr eltolasa
= Csomapont beszirasa
[ Alakitsd ivessé

Méretezés markerek

A méretezés markerek falak, nyilaszarok és vonalak méretét jelzik, az
adott méret a méretszamra kattintva meg is valtoztathato.
Hosszmoédositas esetén a méretvonal végén talalhaté nyil jelzi az
elemnek azt a végét, amely a médositaskor elmozdul. A nyilra kattintva
annak iranya megfordithato.

i

Tukrozés marker

A nyilaszarok esetében kilon tikrozés marker szolgal az ajtok és
ablakok helyzetének megvaltoztatasara.

2.8.4. Réteges falak és fodémek szerkesztése

Réteges falak és fédémek rétegeit kiilon-kiilon is szerkeszhetjik a
markerek segitségével. Ehhez ugy kell kivalasztani az elemet az egér bal
gombjanak kattintasaval, hogy kézben lenyomva tartja az ALT billenty(t.
Az elemen ekkor szaggatott vonallal jelennek meg az élmarkerek, ezzel
jelezve, hogy most az adott réteget lehet szerkeszteni.
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ity e g

ST

e e

Ha az elemet fenti médon véalasztottuk ki, a fogdpontok és élmarkerek
menli olyan parancsokat tartalmaznak, amelyek segitségével a fal vagy
fédém kivalasztott rétegének konturjat lehet szerkeszteni.

5 Rétegvalté markerek

Réteges falak és fodémek rétegei kozotti valtast segitik a rétegvaltd
markerek, az ilyen markerek mendje az alabbi parancsokat tartalmazza:

Kdvetkezé réteg
El6z6 réteg

2.8.5. Markerek bedllitasai

A marker bedllitasokat a programban a Fajl menii - Beallitasok - Altalanos
menupont alatt taldlhaté parbeszédablak Markerek bedllitasai lapjan
talalhatjuk.

I
=

'y
=
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Bedllitisok

Beallitasok

Mértékegyzeg

- Szog

- Monzds és hald
Térgyraszter bedliitasak
- Egyéh
- 3D megjelenités
i Direct bedllitazak
- Jobb kattintss testreszabasa
3D munkasik
- Mappabealitasok

| Marker helyimenil tanuld mod engedélyezése

- Helyizég adatai
i AutoCAD stilusu sraffozasok
- Feliilet beallitasai

ARGHIine.xp

[ Ok ] [ tdégeem ] I Alkalmaz

Markerek engedélyezése

Ezzel a kapcsoloval kapcsolhatja ki, illetve be a markereket a
programban. A program telepitését kévetéen az opci6é bekapcsolt
allapotu.

Markerek szine a 2D ablakban

Ezzel a lehetdséggel beallithatja a program alaprajzi ablakaiban
megjelend markerek szinét. Az érték megvaltoztatasahoz kattintson a
jobb oldalt lathat6 szines mezébe, majd valasszon egy szint a
rendelkezésre all6é szintablak valamelyikébdl. Végil nyomja meg az OK
gombot.

Markerek szine 3D ablakban

Ezzel a lehet6séggel bedllithatja a program 3D nézet ablakaiban
megjelené markerek szinét. Az érték megvaltoztatasahoz kattintson a
jobb oldalt lathaté szines mezébe, majd valasszon egy szint a
rendelkezésre allé szintablak valamelyikébdl. Végil nyomja meg az OK
gombot.

Markerek mérete

Lehetésége van a markerek méretének ndvelésére, amennyiben a
monitor felbontasa vagy mas tényez6k miatt indokoltnak érzi ezt. Az érték

megvaltoztatasahoz valasszon egyet a jobb oldalt talalhato legérdiild
listabal.
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Tanulé méd

Ezzel a lehetdséggel allithatja be, hogy a markerek helyi menije képes
legyen-e az utoljara hasznalt parancsok megjegyzésére. Ha az opciét
bekapcsolja, engedélyezi a program szamara az utoljara hasznalt
mveletek megtanulasat. Ezt kdvetéen a program vastagon szedve
jeleniti meg a helyi meniiben az aktualis alapértelmezett parancsot.

& PG
e il ﬂ'?‘ Végpont mozgatdsa
|=._ S m | % Hossz médositas
L kapcsolat
T kapcsclat
Mozgatas

Masolat mozgatas
Forgatas
Masolat forgatas

Tikrozes

Masolat thkrdzes

Ha az imént emlitett bedllitasok barmelyikét meg kivanja véaltoztatni,

akkor az Alkalmaz, majd az OK gombok megnyomasaval hagyja el a
beallit6 ablakot.

2.8.6. 3D mozgatés f 6tengely-markerek

Az ARCHLine.XP® a DirectX technolégia hatékony kihasznalasaval az
interaktiv 3D kurzorok megjelenitésével teszi kdnnyen értelmezhetévé a
modelltérben végzett miveleteket.

| - "
Egy 3D elem kijeldlését kovetéen a program megjeleniti a Mozgatas
fétengelyeket. Ezek segitségével egyszerlien és jol érthetd mdédon
mozgathatja a kivalasztott elemet a térben a f6tengelyek mentén. A
kulénb6z6 tengelyek kilénb6zé szinnel jelennek meg. A vizszintes X
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tengely zold, a vizszintes Y tengely piros, mig a fiiggéleges Z tengely kék
szinnel jelenik meg.

Hasznalata

A mozgatas fétengely marker barmely tengelyére kattintva elindul az adott
iranyba torténé mozgatas. Mozgassa az egeret a kivant pozicidba, majd
kattintson ismét, igy az elem az Gj pozicidba kerl.

Az egér mozgatasa kdzben lathatéak az esetleges athatasok

2.8.7. Szilardtestek szerkesztése

Az ARCHLine.XP®-ben lehetéség van a Boolean miveletekkel
(6sszeadas, kivonas, kdzos rész) létrehozott dsszetett szilardtestek egyes

Osszetevdinek elemen belili mozgatasara, masolasara, alakjanak
moédositasara és torlésére.
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2.8.7.1. Osszetev 6k kivalasztasa

A szilardtestek egyes 6sszetevdit a fédém- és falrétegekhez hasonléan
lehet kivalasztani: a mozgatas marker menujének Osszetev 6k
szerkesztése meniipontjara kattintva, vagy az ALT billenty( lenyomva
tartdsa mellett az elem adott 6sszetevéjére kattintva.

v
Egy kup a kivalasztott Egy kihlzott test a Egy henger alaku lyuk a
Osszetevd kivalasztott 0sszetev® kivalasztott 0sszetev®

Az egyes dsszetevok kozott a . marker EI6z6 dsszetev 6 ill.
Kdvetkez 6 0sszetev 6 paranccsal lehet [éptetni. A marker minden olyan
esethen megjelenik, amikor az elem legalabb két 6sszetevébdl all.
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Az egyetlen dsszetevébdl allo szilardtest alakjat is modosithatjuk

ezekkel a parancsokkal, ha a fenti médon az egyetlen 6sszetevét
kivalasztjuk.

Az dsszetett elemben levd lyukakat is kijelélhetjik az ALT billenty(

segitségével, amennyiben azok egy test masik testbdl valé kivonasaval
keletkeztek, a lyuk belsé feliiletére kattintva.

2.8.7.2. Kihazott profil médositasa

Az dsszetevok alakjat altalaban egy vagy tébb 2D profil hatarozza meg, a
hasab példaul egy profil egyenes mentén térténd kihtizasaval keletkezik.
Az adott 6sszetevét kivalasztva lehetéség nyilik ezeknek a profiloknak a
moédositasara.

g

______r—:- .-: A i ==
T\ J 1 ¥ . "
'

g o8 KT - W A @ N
= ST ! . fom : _--__‘--.-
'8 o i Y | 1 1 sl ¥ e ==n
1 & L I | 1 LR T S 1 ¥
il = IR | i AL ¥ i i
| el [ | I Pt m 1, i
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Egyszer( kihGzott test Kap Két profilbol készitett test

X3

o

®,
o

®,
o

®,
o

®,
o

X3

o

s SR —

s e
- i Tl

T -
— | D i LSS ) (B i
2 g - T"-'""l .
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Forgastest Utvonal mentén kihGzott test

Az dsszetevd kivalasztasa utan kattintson a profil valamelyik élére vagy
csomoépontjara, és a marker meniibél valassza a megfelelé parancsot.
Ezeken a markereken a profilmédositasnal megszokott parancsok érheték
el:

Csomopont mozgatasa

Csomopont torlése

Csomopont beszlrasa

Lekerekités

Ofszet

Ofszet mindre
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o

Atalakitas ivessé
Atalakitas egyenessé
iv modositasa

Sugar médositasa

K3

o

0,
o

®,
o

®,
o

2.8.7.3. Kihlzéas Gtvonalanak médositasa

Egyes 0sszetevék egy profil egy adott Utvonal mentén torténdé kihtizasaval
keletkeznek. Az adott O0sszetevét kivalasztva lehetéség nyilik a kihGizas
Utvonalanak a médositasara.

[} .-‘-. > i i %
A (] e e
:

Spline mentén kihdzott test

Az dsszetevé kivalasztasa utan kattintson az Gtvonal profil valamelyik
élére vagy csomépontjara. (Az utvonal elsé és utolsé pontjat a nyilak

valamelyikére kattintva mozgathatja el.) Ezeken az alabbi parancsok

érhetok el:

« Csomoépont mozgatasa
« Csomopont torlése
% Csomoépont beszurasa

2.8.7.4. Magassag és d 6lésszbg mddositasa

Egyes Osszetevok egy profil egyenes mentén térténd kihuzasaval
keletkeznek. Az adott O0sszetevét kivalasztva lehetéség nyilik a kihGizas
Utvonalanak a moédositasara: a magassag modositasara és az 6sszetevé
megdontésére.

A henger
Az Osszetett test magassaganak A henger dontése
csokkentése
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Az Osszetevd kivalasztasa utan kattintson az Gtvonal profil valamelyik
élére vagy csomoépontjara. (Az Utvonal elsé és utolsé pontjat a nyilak

valamelyikére kattintva mozgathatja el.) Ezeken az alabbi parancsok
érheték el:

< Magassag modositasa
R

< DOntés

2.8.7.5. Osszetev 6k mozgatasa, masolasa, torlése

Az ARCHLine.XP®-ben lehet8ség van a Boolean miiveletekkel
(6sszeadas, kivonas, kdz0s rész) létrehozott Osszetett szilardtestek egyes
Osszetevdinek elemen bellli mozgatasara, masolasara, torlésére.

Ha egy 6sszetevordl masolat késziil, a masolat 6rokli az eredeti
Osszetevd tObbi 6sszetevéhodz vald viszonyat. Amennyiben az ésszetevd

egy kivonassal keletkezett Iyuk volt, a masolat is lyuk lesz, és ugyanazt az
Osszetevét vagy 0sszetevd csoportot lyukasztja ki, mint az eredeti lyuk.

PO .

- i,
g Ty
B ~ '.\
: .
ol “-\._. et N\
\ n
s - —
A= = -
2 2
:

—
Jem
e

- T A mésolat 6rokli az eredeti
v Osszetevd tobbi 6sszetevéhoz vald
A kivalasztott kip masolasa viszonyat

R e

AR ARARE A
;

n E .'-"“ * 7 . i
b A maésolat is lyuk lesz.
-
A henger alaki lyuk masolasa

i s

Az Osszetevd kivalasztasa utan kattintson a kihizasi Utvonalat valamelyik

végét jelzd nyilra vagy a forgastest kozéppontjara. Ezeken az alabbi
parancsok érhetok el:

Mozgatas
Méasolas
< Torlés

®,

o
®,

o
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2.9. Eszkoztarak

Az eszkoztarak az ARCHLine.XP® feliilet parancsokat abrazol6 ikonokat
tartalmazo6 része. Minden eszkdztar a parancsok felhasznaléi szempontd,
funkcionalis csoportositasat jelenti. Altalaban elmondhatd, hogy az
eszkoztarakbdl kiadhat6é parancsok a meniisorbdl is kiadhatok.

Az eszkoztarak az Ablak meniibdl vagy az eszkéztarakon végrehajtott jobb
egérkattintassal ki és bell<a|plcsolhatéak.

Eszkoztarak * Mindent rmutat

Szerkesztés
Mozgatas
2D Szerkesztés

3D Szerkesztés

Eszkdztarak megjelenitése

Kivalaszthatja, hogy a program az eszkodztarak kdzil melyeket jelenitse meg a
képerny6n. Ha a Mindent mutat parancsra kattint, az 6sszes eszkdztarat
megjelenitheti egyszerre.

Eszkoztarak mozgatdsa — Lebeg 6 eszkdztarak

Az eszkoztarak eredeti elhelyezésben a nézetablak szélén régziilnek. Onnan
az eszkoztar szélét jelz6 pontvonalat megfogva, az egér gombjat lenyomva
tartva Uj helyre hizhatjuk.

1 30 Modulok Ablak Sigé

(-}9 e g ] O O o

o —

Ha az eszkoztar a rajzterilet belsejébe keriil, akkor lebeg6 eszkdztarként,
cimmel jelenik meg. A lebeg6 eszkdztarak széliiknél fogva atméretezhetéek
(ekkor a kurzor kétiranyu nyilla valik), cimsoruknal fogva athelyezheték és a
jobb felsé sarokban [évé X ikonra kattintva pedig bezarédnak.

BN

Suofh o ] 25 BB
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Eszkoztarak eredeti elrendezése
Ha az eszkdztarak helyzetét modositotta, vagy Ujakat hozott létre, akkor az
Ablak meni - Eszkoztarak eredeti elrendezése parancs aktivalasaval
visszaallithatja azok eredeti elrendezését.

Nagy eszkoztar ikonok

Alapértelmezésként a programban kis ikonok vannak, de a parancs
kivalasztasaval nagyobb méretben jelenitheti meg 6ket a képernyén. Az
Ablak menii - Nagy eszkoztar ikonok parancs egy kapcsolo, amelynek neve
el6tt az aktiv allapotot egy pipa jelzi. Ekkor a program ikonjai nagy méretben
jelennek meg a képernyén. Ha kikapcsolja a parancsot, visszadllithatja az
ikonok eredeti méretét

Eszkodztarak beallitasa

A Eszk6zO0k menii — Testreszabas — Eszkdztarak parancs kivalasztasaval
megjelenik egy parbeszédablak, amelyben ugyanugy, mit az Ablak menibél,
aktivalni lehet az eszkdztarakat. Ezenkivil itt lehetéség van Uj eszkdztarak
Iétrehozéasara és ezek torlésére is.
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Gyorsitokulesok ¢s eszkoztarak beallitasa

r:r; Menti
5= Eshoztarak
= Mozgatds
= 3D Szerkesztés

+-E= 30 Mezet

= Objektumktzpont
~E= Parancssar
+-E= Vonzas

= Allapatzar

F-E= Fatd

= Mapbeallitis
+-2= 20 Szerkesztés

- = Eszkoztar

+-E= |nfo

~E= Tulajdonzagok
- Gyorsitdkolcsok

i [5 Felhasznaldi paranceok

Walazzzon ki egy ikont &3 a meniipontot, majd hizza rad valameliket
az eszkoztanal

ARCHIine

& Szerkesztés
| Léthatei
Infé Rendszer
[ [} eszkiiztan léhshozasa

Guorsitokulzzok

[ Mindet a vagdlapra
| Alapbedlités
[ Ok J [ M égsem

]

Eszkoztéar létrehozasa

» Nyomja meg az Uj eszkdztar létrehozdsa gombot az Uj eszkdztar
létrehozasahoz. Megjelenik az eszkdztar a rajzlapon.
« Adja meg az eszkdztar nevét a parbeszédablak alsé6 mezéjében.

A képernydn létrejon az Uj eszkoztar.

e Mar meglévé eszkoztarakbol — pew
a kivant ikonokat a bal

egérgomb nyomva tartasa Lathatd
mellett hizza &t az U] Infd
eszkdztarba. b emtds

Ha az eredeti, rendszer

eszkoztarbol hiizza at, akkor

az ikon masolatat képezi. Az

Uj eszkoztar felesleges

ikonjait is egérrel tavolithatja

el, hizza ki az eszkdztarbdl.
¢ OK Bezarja a

Felhasznaléi kézikbnyv

S aidt

Felhazznaldi

(-]
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parbeszédablakot

|;|:~w?|7|j|1 @ & &

| W g5 Pont

Ezzel a médszerrel csak az = 'H Menii
eszkoztarakban levé E) F4i
utasitasokat tudja Uj =7 )
eszkoztarba tenni. =i Szerkesates

A meni utasitasainak

K Vizzzavonas <<

eszkoztarba rendeléséhez a i Elfe »>
kovetkez6 médszert kindlja a JE Kivagas
program: 152 Méazolas

) ) ) [, Beillesztés

* Vélasszon a parbeszédablak e e e 4
. o, s O kép masolas wagdlapra

bal oldalan levé ikonok kézul X

4= Mozgatas

és valasszon ki egy utasitast
a menl elemei koziil.
» Hulzzara az ikont a kivant

eszkoztarra. rat =® ST Mt SEER

Eszkoztar torlése
Csak a felhasznal6 éltal Iétrehozott eszkdztarak tordlheték. A program sajat
eszkoztarai védettek torlés ellen.
» Vélassza ki a torlend6 eszkoztarat a parbeszédablakban.
* Nyomja meg a Térlés gombot. OK.

2.9.1. Allapotsor

Az Allapotsor a kévetkezé informaciokat jeleniti meg:

k| ?g| Kisméretii 38-as fal [ |[@iszne Foldszint ] |ox) |l iz, || 230 (B30 | @ 2 e
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Készletek kivalasztasa

Az ARCHLine. XP® az Allapotsor eszkdztaron megjelend készletlistat
dinamikusan valtoztatja, annak megfeleléen, hogy éppen milyen elemtipussal

dolgozik.

Ha példaul falat kezd rajzolni, a listdban az aktualis sablonfajl falkészletei
jelennek meg. Ha meg szeretné valtoztatni az aktiv készletet, kattintson a
legorduld listara, s valassza ki a kivant készletet.

%9 1rétegii 38-as fal

1 1hg 12-es km tomor
1 g 25-0g km tomor £

1 rétegi 06-oz fal
1 rétegi 08-az fal
1 rétegii 10-ex fal

A moddszer rugalmas, igy nem kell megszakitania az adott parancsot.
Folyamatosan valtogathatja a hasznalni kivant készleteket a parancs futasa

kdzben is.

(3 Seint: Féldszint ] (2D ablak aktiv)
Szint gomb

(3D ablak aktiv)
3D nézet lista

Kivalasztas
Y
gomb

Felhasznaléi kézikbnyv

Aktivalja a Szint parbeszédablakot.

l-.-!l Lasd a leirast 3. Bedllitasok
fejezetben.

Az elmentett 3D nézetek listdja segiti a gyors
véltast a Perpsektiv parbeszédablakban
taldlhatd Elmentett nézetek listahoz
hozzaadott nézetek kdzott.

A Page up és Page down billenty(ikkel is
vélthat az el6re elmentett nézetek kdzott.
Ezen felll a listdban kivalasztva azonnal a
megadott nézetre valthat.

Aktivalja a Kivalasztas popmeniit.

I!!l Lasd a leirast 7. Kivalasztas
fejezetben.



2. Felhasznaléi felilet 77

=i

L R

M aD

<::’,v

Globdlis A 3D munkasikot a kivalasztott fellletre
munkasik helyezi.

3D input 3D input pontok a munkasikra vonzhatok.
munkasikra Bekapcsolasa azt eredményezi, hogy a
vetitve targyraszter kdvetés figyelmen kivil hagyja a

kijelolt pont eredeti helyét, és a pont vetiilete
a munkasikon kerdl kijel6lésre.

Bekapcsolt allapotban az elhelyezendd pont munkasikon valé
vetlletét narancs szinnel tlinteti fel a program. Mozgataskor a
valésagban ezt a vetiileti pontot mozgatja a munkasikon, igy

az elmozgatott targy magassagi elhelyezkedése a
munkasikhoz képest nem valtozik.

Pl. Egy ir6asztalon levé vetitét kivanunk elmozgatni az
DirectX ablakban, axonometriaban az asztal sikjan ahova
elhelyeztilk a munkasikot. Barmely pontjaval is fogtuk meg a
vetit6t, az elmozgatas utan tovabbra is az asztal sikjan

marad.

Kikapcsolt allapotban az objektumot a kivalasztott pontjanal
fogva a térben barhol elhelyezhetjik.

Globalis munkasik
ki-bekapcsolasa

Globalis vagy
relativ koordinata
input

Globélis koordinata
input

Relativ koordinata
input
25 3B

3D modell
|étrehozasa

Mozgéas menii

Vonzas menl

A 3D munkasikot kikapcsolja, vagy lathatéva
teszi.

A koordinatdk megadéasakor az értékeket az
origotol méri. A koordinatakat egymasutan,
Ures hellyel elvalasztva kell beirni.

A koordinatak megadasakor az értékeket az
utolsé ponthoz képest szamolja.

Aktivalja a 3D épitése parbeszédablakot.

l!!l Lasd a leirast 6.2. 3D modell épitése
fejezetben.

l!!l Lasd 2.10.4 Mozgatéas eszkoztar

L!!l Lasd 2.10.5 Vonzas eszkoztar
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2.9.2. Foblia eszkoztar

A Félia eszkdztarban a leggyakrabban hasznalt féliakezel6 utasitasok talalhatok.

B &7 _Vonal

] &£ 2B

Foliabeallitasok | ——

| Elem foligjanak aktivaldsa |

Faliavezérlés

[ Fdlia gyorsbejaras ]

2.9.3. Szerkesztés eszkodztar

A Szerkesztés eszkdztarban a leggyakrabban hasznalt altalanos utasitasok
talalhaték (Megnyitas, Mentés, Nyomtatas, stb.) ill. a leggyakrabban hasznalt
szerkesztd parancsok.

Szerkesztés:

Uj rajz
Importalas

Projekt mentés

Nyomtatas
Kivagas
Masolas
Beillesztés

Visszavonas

BEERE ERE

Felhasznaléi kézikbnyv

Uj alaprajzi ablakot nyit, amely ha projektet hasznalt,
akkor a meglévé projektnek részét képezi.

Megnyitja a kivalasztott rajzfajlt. Az ikon funkcioja
megegyezik a F4jl menl — Import paranccsal.

Elmenti a projektet. Az ikon funkcidja megegyezik a
Fajl menl — Projekt mentés (Ctrl+S) paranccsal.

Ha a projektkezelés helyett rajzokkal dolgozunk, akkor
az aktudlis rajzot menti.

Megnyitja a Nyomtatas parbeszédablakot. (Ctrl+P)
Kivagja a kivalasztott rajzrészletet és vagolapra teszi.
A vagolapra masolja a kivalasztott rajzrészletet.
Beilleszti a kivalasztott rajzrészletet a vagolaprol.

Visszavonja az utoljara kiadott parancsot. A
visszalépések szama maximalisan 20 lehet. (Ctrl+Z)
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EBEREEE

BE

BB B

B

Elére

Tulajdonsag -
masolas
Torlés
kivalasztassal
Torlés

Torlés
metszéspontok
kozott

Els6 elem
illesztése

Mindkét elem
illesztése

Offset

Metszet
definialas
Metszet
|étrehozas

Nydijtas

Visszaallitja az utolsé parancsvisszavonas elétti
allapotot. (Ctrl+Y)

A kivalasztott elem jellemzéit atmasolja masik elemre.
(Alt+A)
Torli az elemek egy csoportjat az aktualis rajzrol.

Azonnal torli az elemet, amelyre rékattint.

A parancs torli a kattintasi ponthoz legkdzelebb esé két
metszéspont (vagy végpont) kdzotti elemrészt.

A parancs torli (vagy meghosszabbitja) az elsének
megjeldlt elem felesleges (vagy hianyzo) részét a
masodik elemmel val6 metszéspontjahoz képest.

Osszeilleszt két kijelolt elemet.

Az offset egy kontlr Iétrehozasat jelenti parhuzamosan
a kivalasztott elemekhez, egy megadott tavolsagban
téluk.

Megadhatja vagévonalat, amely mentén majd a
program elkésziti a modell metszetét.

A program a kivalasztott metszévonal segitségével
létrehozza a modell metszetét.

Az adott vektorral megnyujtja a kivalasztott elemeket.

A parancsok leirasat lasd az 7. Kivalasztas, 8. Szerkeszté parancsok és a 6.5.

Metszet fejezetben.

2.9.4. Mozgatas eszkoztar

]

A Mozgatéas eszkoztar ikonjainak segitségével a kiilonb6zé geometriai
transzformaciokat alkalmazhatja az elemekre mozgatas vagy masolas

megadasaval.

A transzformaciok a kdvetkezok: eltolas, forgatas, tikrdzés, nagyitas és

kicsinyités.

& 4 0 H

Mozgatas

g A o B BB

Elmozgatja a kivalasztott elemeket az adott eltolas
vektorral.
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4 Tukrozés Egy megadott tengelyre tiikrozi a kivalasztott
--Eioe-' elemeket.
oy Forgatéas Elforgatja a kivant elemeket.
ﬁ@_ Kdzéppontos Nagyitja/kicsinyiti a kivalasztott elemeket.
: nagyitas
] Sokszorositas Masolja a kivalasztott elemeket, az adott eltolas

O

T vektorral..
Ak Sokszorositas TUkrozi és masolja a kivalasztott elemeket.
S tOkrozéssel
oy Sokszorositas Forgatja és masolja a kivalasztott elemeket.
—ie forgatassal
-@u Sokszorositas Nagyitja/kicsinyiti és masolja a kivalasztott elemeket.
: koézéppontos
nagyitassal
o Egyenl 6 Egy adott objektumot a megadott szamban masolja
i felosztas egy adott tavolsagon belil. Az adott tavolsagot a
megadott ismétlés szerint egyenlé részekre osztja fel.
oo Sokszorositas Egy adott objektumot tdbbsz6r6z a megadott
EEL matrixban ismétiédd minta szerint.

I!!l A parancsok leirasat lasd az 8. Szerkeszté parancsok fejezetben.

2.9.5. Vonzas eszkoztar

A Vonzas eszkdztar elemei akkor hasznalhat6ak, amikor a program egy
koordinata megadasara var.

n—-n-\){’u+u
5-!-"-.}"-

rf

Az ikonok egy részével megadhatja, mely specidlis pontokat talaljon meg a
kurzor. Masokkal lerdgzithet koordinatakat, tavolsagokat, iranyokat,
vetlleteket.

Az eszkoztar az input adatok pontos megadasat segitik.

A parancsok egymassal kombinalhat6ak is.

Vonzas specialis pontokhoz, illetve irany, tavolsag megadasa:

/n Szélsépont Pontmegadaskor egy elem szélsépontjat valasztja ki.
e Felezépont

IR

A kivalasztott elem felezépontja azonosithato.

Felhasznaléi kézikbnyv
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o Téavolsag a Az (jj pontot a kivalasztott elem végpontjatél adott
: végponttol tavolsagban adja meg.

ﬁ Tévolsag a Az Uj pontot a kivalasztott elem kozeli
EEED metszésponttol metszéspontjatél adott tavolsagban adja meg.

nta Osztopont Két pont kdzotti tavolsagot fele-fele aranyban osztja
Bl fel.

@ Kozéppont Egy elem kdzéppontjat adja meg.

3 Metszéspont A kijelolt elemnek a kattintasi ponthoz képest

- legk6zelebb esé masik elemmel a metszéspontjat

adja meg.

o Virtudlis A parancs képes a két kijelolt elem metszéspontjanak
=D metszéspont felismerésére.

”aﬁ Referencia pont A kivalasztott pont lesz a referencia pont.

. Kézeli pont Egy elemen lévé pontot valaszthatunk ki a parancs

o segitségével.
a Parhuzamos irany A megadott elem kijeldlt pontjaba huzott érinté iranyat
- adja meg kovetkezd bemeneti koordinatanak.
ol Meréleges irany A megadott elem kijeldlt pontjaba hazott érinté
= irAnyara meréleges iranyt adja meg kovetkezé
bemeneti koordinatanak.

e Relativ tavolsag Az (jj pontot az utolsé ponttdl X, Y tavolsagra adja
meg.
LB Relativ polar Az (jj pontot az utolsé ponttol adott szogben, adott
tavolsag sugarral adja meg.

Koordinata-, tavolsag-, iranyrogzités:

o Rogzite tt X Az (j pont abszolut / relativ X koordinatajat rogziti,
: koordinata megadasa utan egy egyenes jelenik meg, a kurzor
ezutan csak az egyenes pontjait ismeri fel.

L Rogzitett Y Az (j pont abszolut / relativ Y koordinatajat rogziti,

koordinata megadasa utan egy egyenes jelenik meg, és kurzor
ezutan mar csak az egyenes pontjait ismeri fel.

?j Rogzitett sugar A sugar értékének rogzitése utan megjelenik egy kor.
és a kurzor ezutan mar csak a kdrvonal pontjait
talélja meg.

= Rogzitett irany Ha a szog értékét rogzitjik, akkor egy, a megadott

szoget bezaro egyenes jelenik meg. A kurzor ezutan
mar csak az egyenes pontjait talalja meg.

a IrAnyrogzités Az aktudlis szerkesztési iranyt rogziti grafikus
megadassal. A kurzor ezutan mar csak az egyenes
pontjait talalja meg.

Vetlletek:

ARCHLine.XP ®
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BB

oia

Merdleges vetiilet

Vizszintes vetiilet

Fugg 6leges
vetilet

Iranyrbgzités
haromszoggel

Az Uj pont a rogzitett irany és a kivalasztott referencia
pont meréleges vetiletének metszéspontjaban lesz.
Az (] pont a régzitett irAny és a kivalasztott
referenciapont vizszintes vetiletének
metszéspontjaban lesz.

Az Uj pont a rogzitett irany és a kivalasztott
referenciapont fliggéleges vetiiletének
metszéspontjaban lesz.

A parancs segitségével kdnnyen megadhaté
szabdlytalan helyiség.

l-.-!l A parancsok leirdsat lasd az 5. Adatbevitel fejezetben.

2.9.6.

A Nézet eszkdztar parancsok hasznalhaték az alaprajzi és a 3D-s ablakban
egyarant.

EeEREEREFRPREP R

Felhasznaléi kézikbnyv

Nézet eszkoztar

2 0 13

Optimalis
nagyitas
Nagyitas
Kicsinyités
Ujrarajzoléas
Eltolas
Lokalis origd

El6z6 nézet

Kovetkez 6
nézet

A parancs ugy alakitja a nagyitas léptékét, hogy az
egész rajz (minden lathat6 elem) az aktiv ablakba
kertiljon, optimalis nagyitasban.

Az aktiv rajz egy kijel6lt részlete az aktiv ablak teljes
nagysagara nagyithato.

A kicsinyités léptéke 0.5.

Ujrarajzolja az aktiv ablakban levé elemeket.
Eltolja az aktiv ablakban a rajzot.

Az orig6 és az X tengely iranyanak megadasaval
beallitja a lokalis koordinatarendszert.

Visszatolti az aktiv ablakba az utoljara definialt nézetet.

Betolti az aktiv ablakba a kdvetkez6 eltarolt nézetet.
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|!!| A parancsok leirdsat lasd a 6.1. Nézet bedllitdsa fejezetben.

Aktiv ablak Az aktiv ablakot helyezi a képernyé bal oldalara, a tobbi
nagyitasa nézetet pedig a jobb oldalra helyezi, egymas ala.

2.9.7. 3D Nézet eszkoztar

A 3D Nézet eszkoztar ikonjaival kiilldnb6z8 nézetekben jelenitheti meg a 3D-s

OCCEEBRRED

I!!| A parancsok leirasat lasd az 6.2. Nézet bedllitasa fejezetben.

modellt.

3D view

g A (=]

Perspektiva Bedllithatja az alaprajz segitségével a

perspektivat.

Jobb oldali nézet Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modell

jobb oldali nézetét.

EléInézet Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modellt

elélnézetben.

Felulnézet Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modellt

fellinézetben.

Axonometria Megijeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modell

axonometrikus nézetét.

Hatso néz et Megijeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modell

hatsé nézetét.

Bal oldali nézet Megjeleniti az aktiv 3D-s ablakban levé modell

bal oldali nézetét.

2.9.8. 3D Mobd eszkoztar

A 3D Méd eszkdztar ikonjaival killénbdzé médokon jelenitheti meg a 3D-s

modellt.

®l4 Boeas 0tk
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) Forgatasi ellipszis Az DirectX ablakban axonometria esetén a
kdzéppontja koordinatarendszer athelyezésével valtoztathaté
a forgatas kdzéppontja.
& Drétvaz modell A modellt alkoté 6sszes cslucspont és él
megjelenitése.
Tl Takart vonalas A modell 6sszes lathat6 csucspontjat és élét
abréazolas mutatja.
% Arnyékolas Takart vonalas abrazolas arnyék
kontdrvonalakkal — technikai arnyék.
. Feluletsraffozas Takart vonalas abrazolas anyagot megjelenitd
sraffozassal.
Renderelés bedllitasa A parbeszédablakban megtehetdk a sziikséges

|#]

bedllitasok, ezutan elindithatja a renderelést.

Renderelés Fotdrealisztikusan megjeleniti az aktudlis 3D-s
ablakban levé - perspektivikus v. axonometrikus
nézetl - modellt.

Bejaras / Bereplilés A Bejaras és Berepllés ikonra kattintva a
parancsok segitségével gy jarhatja be a
megalkotott modellt, mint a valésagban.

A» 0D

l!!l A parancsok leirdsat lasd az 6.2. Nézet bedllitdsa fejezetben.

2.9.9. Objektumkdzpont — F9

Az Objektumkdzpont segit megtalalni a szilkséges elemet, akar nagy
mennyiségl adatbazisban is.

Szakitva a hagyomanyos mappa alapu rendszerezéssel a program modern és
rugalmas megoldast nyuijt a kategoriak bevezetésével.

A kategoériaknak kdszonhetéen egy objektum egyszerre tdbb csoportositasnak
is megfelelhet. Egy asztalra példaul igaz lehet az is, hogy a Konyha és az is,
hogy az Asztalok kategériaban van. igy barmely kategdridban keresve
megtalalhato lesz. Ezt a hagyomanyos mappa alapt megkodzelitésben csak
kompromisszumok aran és nehézkesen lenne fenntarthato.

Ha Ugy érzi elvész az 6riasi mennyiségu letoltott tartalomban, érdemes
megismerkednie az Objektumk&zpont nyujtotta lehetéségekkel.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Objektumok %
| » ¢ _HII:Keresés minden elemre] o
Iroda
A keresés 25 elemet talalt

|
s ! ;.‘3 k -
|
L_'_ | L
’ Gorgos Girgos Gorgos Iredai
Fe Fiipchart S g s2ék2  trols aszall
[ ! o e - ' ‘ | |
| i
Iredai Irodai Irodai Irodai Ircdai Irodai
asztal 2 asztal 3 asztal 4 asztal 5 asztal 6 aszial 7 x

Részletek #
Gérgds szek 1 Erték
Magassag: 0.934m
Szélesség: 0.627m
Vastagsag: 0.584m
Relativ magassag om
Uj anyag E]
Tovibbi bealitdsok (]
Kategdriak [=]

Az Objektumkdzpont segitségével anyagokat, objektumokat, ajtokat,
ablakokat, lampéakat, csoportokat és készleteket is kezelhet egyetlen
egységes kezel6fellleten.

2.9.9.1. Az Objektumkézpont felépitése

Az Objektumkezel6 fellilete néhany jol felismerheté alapegységbdl épiil fel.
Ezek az egységek a kdvetkezdk:
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Objektumkazpont . q % <« Fejléc
% O HC [ﬁ <« Elemtipus-vélaszté
Objektumok =
& % O Keresésr
Furddszoba
A keresés 77 elemet talalt
=y & I:l
-y S
<« Tartalomkezel 6 panel
Arriba Arriba
715190 715763
: "
o) @.
Arriba Arriba
T1RRAN 75RR= I
Részletek S
Arriba 716660 Ertsk
Magassag: 0,179 m
Szélesedg: 0.603m
Yastagsag: 0.435m ||
Relatiy magassdg am <« Részletek panel
Uj anyag |
Towabbi bealitdsok
Kategorigk %
e | 1 A 3

Eszk.. |'Obje.. | Tulgju. | Proje.. |

Objektumkdzpont — Fejléc
Az objektumkdzpont fejléc segitségével az objektumkdzpont kikapcsolhato,
vagy rejtett allapotava allithato.

Objektumkdzpont — Elemtipus-valaszté

Az elemtipus valaszté segitségével meghatarozhatja, hogy éppen mely
elemtipus elemeit kivanja hasznalni. A valaszthaté elemtipusok a kévetkezék,
sorrendben:

«» Objektumok

< Ajtok

<+ Ablakok

< Lampak

Felhasznaléi kézikbnyv
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« Anyagok
< Csoportok
% Készletek

Amennyiben az elemtipus valaszté sav keskeny, és nem minden elemtipus
ikonja lathatd, akkor a sav jobb szélén talalhat6 nyil ikonra kattintva
megjelenitheti a tobbi elemtipust is.

Ohjektumkdzpont

&IEIS@

Objektumok

«ls f @ E=

Objektumkdzpont — Tartalomkezel

~

€ Alaprajz -- - Foldszin
S

@ Csoportok

¥ Keészletek

=]

6 panel

A Tartalomkezel6 panel a kévetkezé f6bb részekre tagolhato:

Objektumaok = <« Fejléc
« +» 4 @
<« Keres 6
Iroda
A keresés 25 elemet talalt « Talalat-dsszesit 6

= !

Tartalomkezel 6 — Fejléc

Fax Flipchart
<« Talalatok / Tartalom
Gorgos Gargds
szek 1 szek 2
e — X

A fejléc szOvegesen is tajékoztat arrél, hogy éppen mely elemtipus elemeit

kezeli (Pl.:

Objektumok). A fejléc segitségével kinyithatja és becsukhatja a

tartalomkezel6t; ehhez kattintson fejléc jobb szélén talalhaté ketts nyilra.
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Tartalomkezel 6 — Keres 6

A Kereso6 kezel6szervei segitségével rugalmasan végezhet keresést és érheti
el a korabbi keresések eredményeit.

A Keres6ben a kovetkezé kezel6szerveket talalja:

El6z6 taldlatok
Az El6z6 taldlatok gombra kattintva az eggyel korabbi keresés eredményeit
kérheti le Ujbal.

Kovetkez 6 taldlatok

A Koévetkez6 taldlatok gombra kattintva az eggyel késébbi talalatokat kérheti
le Ujbdl. Csak akkor érhet6 el, ha egy korabbi keresés eredményérél az El6z6
talalatok gomb segitségével egy kordbbi keresés eredményeire navigalt.

Kezd élap
A Kezdélap gombra kattintva a program megjeleniti az 6sszes kategoriat,
mappakhoz hasonlé ikonokkal abrazolva azokat.

Utoljara hasznalt elemek

Az Utoljara hasznalt elemek gombra kattintva a program megjeleniti azt a
néhany elemet, amelyeket a megadott elemtipus elemei kozil legutoljara
hasznalt.

Ez a gomb kival6 segitséget nyujthat, akkor amikor egy nemrég alkalmazott,
esetleg nehezen megjegyezhetd névvel biré elemet szeretne ismét hasznalni,
anélkil hogy egy Ujabb keresést inditana emiatt.

Keresémez6

A Keres6mez6be barmilyen szét és névrészletet begépelhet. Az itt megadott
szbveget fogja a keresd megvizsgalni a kivalasztott elemtipus nevében, és ha
egyezést talal, végil megjeleniti majd a talalatok kdzott.

Amennyiben egy korabban beirt keresési kifejezést szeretne Ujra hasznalni,
nem sziikséges begépelnie, mert a program folyamatosan jegyzi a korabbi
keresések soran beirt szovegeket. Ezeket a Keresémezd jobb oldalan
talalhato lefelé mutato6 nyil segitségével érheti el.

Ha nem kivan keresési kifejezést megadni, valassza a [Keresés minden
elemre] kifejezést.

Kategéria-sz @ré

A Kategoria-sz(iré listaban a korabban (pl.: objektum létrehozasakor)
létrehozott kategoriak koziil adhat meg egyet. igy a keresést csak adott
kategoria elemeire sz(ikitheti.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Ha nem kivan kategoériat megadni, valassza a [Keresés minden kategoériaban]
kifejezést.

« Keresés inditdsa
A Keresés inditdsa gomb segitségével elindithatja a keresést a megadott
kritériumok alapjan.

Tartalomkezel 6 — Talélat-6sszesit 6
A Talalat-6sszesitd tajékoztatja arrdl, hogy a keresés hany darab elemet
talalt.

Tartalomkezel 6 — Talélatok/Tartalom
A Talalatok / Tartalom mezében jelennek meg a keresés utan kapott talalatok,
illetve, ha a Kezddélap gombot alkalmazza, akkor a kategériak.

Ha egy talalati eredményt kijeldl, tulajdonsagainak egy része megjelenik az
Objektumkodzpont alsé részén lathaté Részletek panelben.

A talalati eredményre duplan kattintva megjelennek az adott elem részletes
tulajdonsagai.

Ha egy talalati eredményt a Fogd és Vidd médszerrel a rajzteriilet folé visz és
ott elengedi azt, akkor elindul az alapértelmezett mivelet, objektumok
esetében példaul az objektum elhelyezése.

Objektumkdzpont — Részletek panel

A Részletek panel jeleniti meg egy kivalasztott elem fébb részleteit.
Amennyiben a Részletek panel tartalma lres, az azt jelenti, hogy a Talalatok
k6zul nincs kivalasztva egy sem, vagy adott esetben, a kijeldlt talalatnak
nincsenek ilyen médon elérhet tulajdonsagai (Pl.: készletek).

A Részletek panelben elérheté médosithato tulajdonsagok elemtipusonként
véaltozoak, de egyes tulajdonsagok tébbé-kevésbé mindegyik esetében
elérhetbek.

Tovéabbi bedllitasok
A Tovabbi beallitdsok sor végén talalhaté harom ponttal jeldlt médositas
ikonra kattintva megjelenitheti a kivalasztott elem tulajdonsagablakat a
beallitasok médositasahoz.

Kategoriak

A Kategoridk sor végén talalhaté harom ponttal jel6lt modositas ikonra
kattintva elérheti a Kategoria kezel6t. A Kategoria kezelében létrehozhat és
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torolhet kategdriakat, valamint meghatarozhatja, hogy egy adott elem, mely

kategdéridba (akar tébbe is) tartozzon.
Kategéria kezeld @

Mév: Mennyezetbe siillyeszthetd halogén
Elérhetd kategariak listgja:
Lémpak -

+ A megadott kategdria hozzdadasa az elemhez - A megadott kategdria hozzdaddsa az elemhez

Az elem az alabbi kategdridkban szerepel:

Lémpak

% NéV
A Név részben lathatja annak az elemnek a nevét, amelynek a kategoriajat
éppen meghatarozza.

% Elérhet 6 kategoriak listaja

Az Elérhetd kategoriak listajat legorditve megtekintheti azokat a kategdriakat
amelyek jelenleg elérhetéek. Ha Uj kategdriat szeretne megadni, a jobb oldali
nyil helyett egyszeriien kattintson a mezébe és megadhat barmilyen
tetszéleges nevet.

0,
Q

% Kategoria hozzdadasa

A ,+" Kategoria hozzaadasa ikonnal hozzdadhatja az Elérheté Kategoriak
listdjaban kivalasztott, vagy egyénileg beirt kategoriat az aktudlis elemhez.
Csak akkor érhet6 el ez a gomb, ha olyan elem kategériajat kivanja
megvaltoztatni amit sajat maga hozott létre, vagy toltott le.

o

» Kategoria eltavolitasa

A Kategoria eltavolitasa gomb segitségével a mar tarsitott kategoriak kozil
tavolithatja el azt, amelyiket éppen kijelolt az alul lathatd Kategoériak listaban.
Csak akkor érhet6 el, ha mar kivalasztott egy korabban tarsitott
kategorianevet az alul lathaté Kategoriak listaban.

o

% Kategoriak

A Kategoriak listaban lathatja azon kategériak neveit, amelyekbe a
kivalasztott elem jelenleg tartozik. A lista nem lehet Ures, legalabb egy
kategoérianak szerepelnie kell benne.
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2.9.9.2. Az Objektumkdzpont f 8bb funkcioi

Kategoria alapu tartalomkezelés

Egyetlen objektum tdbb kategdriaba is tartozhat egyszerre, amelynek sokkal
rugalmasabb kezelés kdszénheté a hagyomanyos mappa alapu
megkozelitéssel szemben.

Keresési el 6zmények

A szoftver folyamatosan jegyzi az el6z6 keresések eredményeit, amelyek
kozott lapozhat” igy Ujra megjelenitve, azok talalatait.

Gyors keres émotor

A keresémotor, amelyet kifejezetten a program specialis igényeihez
fejlesztettlink, ugy lett kialakitva, hogy nagy mennyiségi elem kozott is
gyorsan megtalalja a megfeleléeket.

Szabad-szavas keresés

Elfelejtette egy korabban hasznalt elem nevét? Semmi probléma! Gépelje be
a név barmely részletét, amire emlékszik és a szoftver kilistazza a lehetséges
elemeket.

Egységes kezel éfelllet minden elemtipusra

Dolgozhat ajtokkal, ablakokkal, objektumokkal, készletekkel, vagy akar
csoportokkal és anyagokkal egyarant, minden esetben ugyanazt az
egyszeriien kezelhets, tiszta kezeléfeliiletet fogja latni. igy minden elemnél
kihasznalhatja a rugalmas keresés és tartalomkezelés elényeit.

Felhasznéléi elemet az Objektumkezel6 segitségével is tordlhet. Lasd:
2.10.9.6. Objektumkezeld fejezetet.

2.9.10. 3D Szerkesztés eszkoztar

A 3D Szerkesztés eszkdztar parancsait megtalalja az Eszkdztar 3D elemek
meniben, vagy a fémeniiben is. Ezeknek segitségével 3D-s testeken hajthat
végre kilonb6zd szerkesztéseket, modositasokat.

il 3D lekerekités A megadott sugarral lekerekiti egy test kivalasztott
— élét.
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B G & 2 = 5B

=]

=

Al

S |=N

=1
=3

Al
>

=

3D letorés

3D metszet

Felllet kiteritése

Test
felbontasanak
modositasa
Test anyaganak
modositasa

Anyagmaodositas
fellleten

Dekoracio

Dekoracio
anyaganak mérete

Profil mozgata sa
Gtvonal mentén

3D mozgatas

3D tikrozés

3D forgatas

3D nagyitas

3D mozgatas
sokszorositassal

3D sokszorositas
tikrozéssel

3D sokszorositas
forgatassal

3D nagyitas
tikrozéssel
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Levag két metsz6 felilletet a metszésvonaluktol egy
megadott tavolsagban egy megadott szdggel, és a
levagott éleket egy Uj felllettel kéti 6ssze.

A parancs elmetsz egy testet egy sikkal, vagy egy
masik, profilbdl kiemelt testtel.

A parancs kiteriti a test kivalasztott fellletét, illetve
a teljes palastot, az alap-, vagy a fedélap fellletét.

A parancs az ives feliiletek finomsagat modositja.

A teljes test anyaga mddosithaté az Anyag
parbeszédablak segitségével..

A test kijelolt feluletének anyaga médosithato.

A test kivalasztott felliletén dekoraciot hoz létre.

A testen létrehozott dekoraciéhoz rendelt textlra
méretét modositja.

Testet Ugy hoz létre, hogy a kivalasztott profilt egy
megadott Utvonal mentén végigvezeti.

Megadott vektorra elmozgatja a kivalasztott 3D-s
elemeket.

Egy megadott tengelyre tikrozi a kivalasztott 3D-s
elemeket.

Elforgatja a kivant 3D-s elemeket.

Nagyitja/kicsinyiti a 3D-s elemeket.

Megadott vektorra elmozgatja és masolja a
kivalasztott 3D-s elemeket.
Tikrézi és masolja a kivalasztott 3D-s elemeket.

Forgatja és masolja a kivalasztott 3D-s elemeket.

Nagyitja/kicsinyiti és masolja a 3D-s elemeket.
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|!!| A parancsok leirdsat lasd a V. 3D-s tervezés a testmodellezével fejezetben.

2.9.11. Fot6 eszkoztar

A Foto eszkoztar ikonjaival 3D-s testet helyezhet el egy fotén, annak
perspektivajaban.

D:« Nézet bedllitasa A program egy téglatest adatai és a téglatestnek a
=2 téglatesttel foton vald pontos elhelyezése alapjan felismeri a foto
perspektivajat.
[j: 3D modell és Ezt a parancsot hasznalva az el6z6ekben
== nézet illesztése meghatarozott perspektivat alkalmazza a modellre,

mikézben a modellt egy pontjaval elmozgatja
perspektiv sik adott pontjaba. Eredményként a 3D-s
nézet megvaltozik, a 3D-s modellt bevetiti a program
a fot6 eredeti nézépontjaba. Meghivja az DirectX

ablakot.
3D modell és Elkésziti a renderelt képet mind a fotéba illesztett
| nézet illesztése modellrél, mind az eredeti képrél azonos

Render ablakban  fényviszonyok mellett. Elinditja a képszerkesztét.

|!!| A parancsok leirdsat lasd a 15.6.13. Transzformacidk kezelése fejezetben.

2.9.12. 2D szerkesztés eszkoztar

Ez az eszkoztar azokat a 2D szerkesztési parancsokat gydijti 6ssze, amelyek
gyakran hasznalatosak a munka soran.

2D Szerkeszbés

TN e

A parancsok sorrendben a kévetkezék:

7~ Lekerekités Két elem lekerekitését adja meg.

i Letdrés Két elem letorését adja meg egy adott szogben.

£ llesztés - Két egymast metszé elem tllnyulo részeit vagja le.
— Mindkett 6
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=f lllesztés - Els6

=t lllesztés -
Tobbszoros

a Torlés
metszéspontok
kozott

M Hossz szammal

Végpont

Raszterkép
beillesztés
Raszterkép
kezel 6

Csoport
beillesztés

Klls 6 referencia

&h [ e = F

2.9.13. Rajzi allapotsor

Két egymast metszé elem tilnydlasai kdzil az
elséét vagja.

Egyetlen elemet metszé tobb elem tllnyulé részeit
vagja.

Kivagja egy elemnek mas elemekkel kézos
metszéspontjan belili részét.

Vonal hosszat médositja megadott abszolut, vagy

rplativ értékkel.
Athelyezi egy elem végpontjat.

Raszterképet nyit meg elhelyezésre.
A Raszterkép kezel6t nyitja meg.
Egy kivalasztott csoportot illeszt be a rajzra.

Kulsé referenciat nyit meg.

w0yl m o136 HALG | 3¢ Hvomz o orRTo v TREGY 3¢ POLAR
. 3 Koordinata . . .
wll oyl mez 6k A globalis input estén (T—) ), amikor a program
pontot var, megmutatja a kurzor abszolut X és
Y koordinatait.
Relativ mod ( R ) esetén a program jelzi a
kurzor DX, DY értékét az utolsé ponthoz
képest.
i Mértékegység  kozvetleniil elérheté az Altalanos Beallitasok
(m) parbeszédablak.
3 HALG HALO A halévonzast kapcsolhatja ki, illetve be.
W HYOME HVONZz A szerkeszt6halot megjeleniti, vagy
kikapcsolja.
W ORTO ORTO Az ortogonalis (derékszogul) és a normal
. szerkesztési mod kozott valt.
W TRECY TRKOV A targyraszter kovetést kapcsolja ki, vagy be.
% POLAR POLAR A szbgvonzas kikapcsolt és bekapcsolt

Felhasznaléi kézikbnyv
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2.9.14. Napbedllitas eszkoztar

Az Ablak menili — Eszkdztarak almeniiben kapcsolhat6é be a Napbeallitas
eszkoztar . Segitségével gyorsan beallithaté a datum és az 6ra.

Ez a bedllitas megfelel a Nézet menii — 3D-s megjelenités —Nap pozicié
parbeszédablakban torténé beallitasnak.

. =
Az L' Arnyék bekapcsolasa ikon megfelel a Nézet eszkdztar - =&
Arnyékolas és szinezés parbeszédablakban torténd arnyék kapcsolasnak.

A i Nap pozicié ikonra kattintva megjelenik a Nap pozicio
parbeszédablak, amely a Nézet menl — 3D-s megjelenés — Nap pozicié
utasitassal is elérhet6.

Ennek megfeleléen a bedllitas hatassal van az
« a 3D (Kép) nézet ablakban
% béarmely 3D ablakban
« arenderelt képen

megjelend arnyékra.

Az 6ra csliszka mozgatasaval a 3D (Kép) nézet ablakban interaktiv
arnyékelemzést végezhetiink.

[ 1| decemberzz | |5 | | om0 || e

2.9.15. Gyorskeres 6

L | X S ] = O B [ Kereses
[+ [#3 Saint: Foldszint =] a2t

€2 Csalddi hazterve- - Faldszint [0 mm)

-

AR

4100
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A Gyorskeresés funkcio segitségével egyszeriien és gyorsan kereshet az
ARCHLine.XP®-ben az eszkdzok, parancsok, anyagok, objektumok, ajtok,
ablakok, lampak vagy csoportok kozott.

Egyszeriien kezdje el gépelni azt a nevet vagy név részletet amely alapjan
keresni szeretne. A Gyorskeresés a gépelés kdzben folyamatosan szikiti és
megjeleniti a talalatokat a megadott széveg alapjan.

A taldlatok mellett jobb oldalt talalhatd apré nyilra kattintva megjelenitheti
azokat a lehet6ségeket, amelyek az adott talalat esetében végrehajthatéak.
Kattintson ra arra a lehetéségre, amelyet hasznalni szeretné.

|fa
“b+ W Objectdl []
% Fa-6
| =1
. Fa-afromézia
[I I Fa-barnan-erezett Fal anyaganak modositasa |
!l | Fadém anyagdnak madositdsa
Fa-bikk Egyezo anyagok madositasa
Anyagmddositds részfeldleten
Fa-citrom Elhelyezés raszterképkent

Felhasznaléi kézikbnyv
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2.10. Ablakkezelés

A grafikus képerny6 legnagyobb kézépsé részét teszi ki a tényleges rajzi
munkateriilet. Ezen jelennek meg a grafikus nézetablakok, bennik a
szerkesztett rajzok. Az ablakok tipusuk szerint négyfélék lehetnek:

« alaprajzi ablak Ablakok | Sigé
. .

+« 3D nézet ablak {j 2D ablak
% 3D vektorialis ablak. -
% Metszeti ablakok Uj 30 nezet ablak

L’

E Lépcsozetes elrendezés
A 3D ablakok kilénbdzé o .
, E Vizszintes elrendezés
nézeteket tartalmazhatnak.
g Figgoleges elrendezés
Minden ablak cimsoraban [E5  Aktiv ablak nagyitas
megtalalhato a rajzi fajl neve. Az Akt ablak nagyitasi értékkel..
ablakok cimsorukndl fogva o o
eltolhatoak, oldaluknal fogva E |
atméretezhetéek. t= Eszkoztdrak eredeti elrendezése

. . Magy eszkoztar gombok
A menusor - Ablak menu

parancsai a kulénbdz8
hasznalatban levé ablakok ill. 1 Mezet1™ : Aktualis perspektiva [Kep]
eszkoztarak kezelését teszik 2 linz_2_2009_03 13 passziv- - Szint: 0 *
lehetéveé.

Itt csak az ablakkezeléssel
kapcsolatos utasitasokat nézziik:

Eczkoztdrak

[<]

3 Nyomtatasi lapl
4 Metszetl * : El5l [Rajz]

Alaprajzi ablakok
A 2D alaprajzi ablak megjelenitése tébbféle médban lehet:

X3

o

DirectX (DirectX Graphics Library).
OpenGL (OpenGL Graphics Library).
GDI (Graphics Device Interface - szabvanyos képerny6 grafikai kdnyvtar).

®,
o

o,
o

Mitdl fliigg, hogy a 2D alaprajz melyik technolégian alapul?

Ez a F4jl menii — Beéllitasok — Altalanos — Megjelenités  beallitasa
ablakban adhaté meg. A betoltott projekten beliil a bedllitas a kés6ébbiekben
Iétrehozott 2D ablakokra érvényes, illetve a projekt kovetkez6 megnyitasaval
a meglévd ablakokra is.
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Beallitasok

Beallitazok

- Mértékeqpzég
- Sztg 7] Feliilet korltozds B
- Wonzas ég hald
- Targyraszter bedllitazok, | Hardveres gporsits engedélyezése”

- 3D meqgjelenités i - =
- Megislenités bedlitssa Ui 20-5 ablak megnyitasa Ditect{ 30 mddhan >

- Jobb kattintas testreszabasza
- 30 munkazik

G0 madban
0 mddban
Oz madban

[1; 30-5 ablak megrwitiza

"Mi a kiilonbség a médok kozott?

DirectX:

A jeldlése a fejlécen: c)

Az DirectX technika biztositja a leggyorsabb megjelenitést pl. nagy rajzok
nagyitasanal, mozgatasanal. Ez természetesen feltételezi DirectX tamogatasu
videokartya meglétét.

OpenGL:

A jeldlése a fejlécen:

Az OpenGL technikanak készénhetéen gyorsabb a megjelenités pl. nagy
rajzok nagyitasanal, mozgatasanal., ellenben a megjelenités minésége
gyengébb.

2D GDI:

=
A jeldlése a fejlécen:

A GDI technikanak készénhetéen j6 minéségi a megjelenités, de a mozgatas
lassabb.

A 2D alaprajzi ablakok szama nincs limitalva, de a projekt szerkezete akkor
a leginkabb atlathato, ha 1-4 darab 2D alaprajzi ablakkal dolgozunk.

Javaslat:

1 alaprajzi ablak a valédi alaprajz szamara, itt a szinteken az emeletek
vannak

1 alaprajzi ablak a 2D metszetek szamara, itt a szinteken a kilénbdzé
metszetek vannak

1 alaprajzi ablak a 2D homlokzatok szamara, itt a szinteken kiilénbdz6
homlokzatok vannak

1 alaprajzi ablak a helyszinrajz szamara, ekkor a szinteket nem hasznaljuk.
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3D nézet ablak

Tetsz6leges szamu 3D nézet ablak hozhato létre. A név automatikusan
generalédik. A 3D ablak haromféle lehet:

+« 3D DirectX kép,
+« 3D OpenGL kép,
< 3D GDlI rajz

Az Ablak meniiben valaszthato ki, hogy az (j ablak kép vagy rajz (vektoridlis)
legyen.

Kép ablak atalakithat6 (vektorialis) rajzza és vica versa. Ehhez kattintson jobb
gombbal az ablak fejlécére és valassza az utolsé utasitast: Kép <-> Rajz

Mitdl fligg, hogy a 3D nézet melyik technol6gian alapul?

Ez a F&jl menii — Bedllitasok — Altalanos — Megjelenités  bedllitasa
ablakban adhaté meg. A betoltott projekten beliil a beallitas a késébbiekben
Iétrehozott 3D ablakokra érvényes, illetve a projekt kdvetkezé megnyitasaval
a meglévd ablakokra is.

Mi a kilénbség a harom ablak kéz6tt?

3D DirectX Kép ablak

Ajelolése a fejlécen: [ €7 Nézet1 ™ : Aktualis perspektiva [Kép]

Javasoljuk a Kép ablak hasznalatat abban az esetben, ha a modellben
gyorsan kivan mozogni (forgatas, nagyitas), takartvonalas, szinezett, vagy
texturaval szinezett megjelenitést kér. Itt a 3D takart abra létrehozasa
jelentésen gyorsabb, mert a program kihasznalja az DirectX hardveres
gyorsitasat

Ez természetesen feltételezi DirectX tAmogatasu videokartya meglétét. Ennek
hianyaban érdemes az DirectX bedllitasok parbeszédablakban atvaltani a
hardveres gyorsitasrél szoftveres gyorsitasra, ami értelemszerien a modell
mozgatasi idét noveli.

Ha az ablak tartalma KEP, akkor nyomtataskor raszteres képként
nyomtatédik viszonylag limitalt felbontassal.

3D DirectX rajzi ablak:

A jelolése afejlécen:[ "? i S L

A rajzi (vektorialis) tartalom miatt a takartvonalas, szinezett, vagy texttraval
szinezett megjelenités lassl, mert a program szoftveresen generalja azokat,
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viszont nagy rajzok nagyitasa, mozgatasa sokkal gyorsabb mint a GDI ablak
esetén.

3D GDl rajzi ablak:

1 Mézet 1 : Axonometria [Rajz]

A jeldlése a fejlécen: "

A rajzi (vektoridlis) tartalom miatt a takartvonalas, szinezett, vagy textaraval
szinezett megjelenités lassu, mert a program szoftveresen generalja azokat.
Abban az esetben ajanljuk a GDI ablak hasznalatat, ha a videokartya nem
tamogatja a DirectX technikat.

Amikor készen van az épilet modellje, elkésziiltek a 3D metszetek és
nézetek, érdemes atmasolni az ablakok tartalméat az 6.5.2 . Statikus metszet -
Modell masolasa 2D ablakba pontban leirt médszer alapjan egy 2D alaprajzi
ablakba. Miutan a 2D alaprajzi ablakba t6rténé masolas csak 3D rajzi
(vektoridlis) ablakbdl indulhat, ezért javasoljuk a 3D rajzi ablak haszndlatat is,
legyen az DirectX vagy GDI.

2.10.1. Ablakok aktivalasa

Miel6tt egy létez6 ablakban dolgozni szeretne, aktivalnia kell azt.
Ablakot aktivalhat:

« az egér bal gombjaval az ablak cimsorara vagy a rajzteriiletre kattintva, vagy
ablakvalté filek segitségével

% Az Ablak menii aljan megjelenik az aktualis ablakok neve. Az aktiv ablak neve

elétt egy pipa lathato. Kattintson arra az ablaknévre, melyet aktivalni szeretne.

Ablakvalté fulek

Az ARCHLine.XP® ablakvalto fiilek segitségével jol attekintheté modon és
egyszerlen kezelheti a projektben talalhat6 ablakokat.
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Hasznéalat

Az ablakvalto fiilek megjelenitését engedelyezheti, vagy kikapcsolhatja a Fajl
menu - Bedllitasok - Altalanos - Fellilet beallitasai lapon az Ablakvalté fulek
megjelenitése opcié engedélyezésével.

Az ablakvalto fiilek a rajzteriilet felsé részén jelennek meg. Az ablakvalto flilek
egyarant hasznalhatdk kiemelt, illetve tdbbablakos médban is.

Megjelenés

Terv1-Alapértelmezett épiilet - Szt #0 |~ Metszet1: Bal [Raiz] |

Az ablakvalt6 fillek mindegyikén lathatoak a filhoz tartozé rajz jellemzé
adatai. igy példaul alaprajzi ablakok esetén lathaté az ablak neve, az aktualis
épiilet neve és az aktiv szint. Haromdimenzids ablakok esetében, megjelenik
az ablak neve, az abrazolt nézet neve, valamint a tipusa (Rajz / Kép).
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Valtas rajzok kdzott

Az ablakvalto fllekkel egyszerlien valthat a projektben talalhaté aktiv ablakok
kozott. Kattintson az aktivalni kivant rajz nevét tartalmazé fiilre és a megfelel6
rajz aktivva valik.

Sorrend

Lehet6sége van az ablakvalté fiilek sorrendjének megvaltoztatasara, a Fogd
és Vidd maddszerrel. Az ablakvalté fiilek alapértelmezésben olyan sorrendben
jelennek meg, amilyen sorrendben a rajzok a projektben Iétrejottek. Ha
valamelyik fllet at szeretné helyezni - ezzel megvaltoztatva a sorrendet - fogja
meg és mozgassa a kivant helyre. Mozgatas kézben folyamatosan lathaté az
aktualis pozicio.

Gorgetés

: Bal [Rajz] B Myomtatasi lap1 = Myomtatasi lap 1 F ¥ X

Amennyiben a projekt sok aktiv rajzot tartalmaz, el6fordulhat, hogy az
ablakvalté filek szamara nincsen elegendd hely. llyenkor a filek mellett jobb
oldalon megjelenik két nyil. Ezek segitségével gorgetheti a flleket jobbra és
balra. A folyamatos gyors-gorgetés érdekében tartsa lenyomva valamelyik
nyilat.

Gyorsmenu

Az ablakvalto flilek savjanak jobb oldalan lathaté a gyorsmeni egy lefelé
mutaté fekete nyil formajaban. Ennek a segitségével elérheti az 6sszes aktiv
rajzot tartalmazo listat. Tobb rajz esetén célszerl a hasznalata.
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Meézet 3 * ; Aktudlis perspektiva [Kép]

: W il = |

Elrejtés

Az ablakvalto filleket a sav jobb oldalan talalhaté Bezar gombbal elrejtheti és
kés6bb barmikor Ujbdl bekapcsolhatja.

2.10.2. Ablak bezaras

Az aktiv ablak jobb felsé sarkaban az X jelre w
kattintva, a program bezarja az aktiv ablakot. El6tte g@@

megkérdezi, hogy sziikséges-e elmenteni az ablak
tartalmat. A képerny6n legalabb egy ablaknak
maradnia kell.

Projektben valé munka esetén a bezart ablak a
projektbél nem torlédik. A Fajl meni — Projekt
beéllitasok parbeszédablakban tordlheti a rajzot a
projektbdl.

2.10.3. Ablakok valtoztatasa

Az ablakok helyét és méretét a Windows szabvany szerint lehet valtoztatni.

» Az ablak helyének megvaltoztatasahoz mozgassa a kurzort az aktiv ablak
fejlécére és a bal gombot lenyomva tartva mozgassa el az ablakot.

1 l‘ ¢ Az ablak méretét a bal gomb
, — segitségével moédosithatja.
Ha a kurzor a keret szélén,
/ vagy sarkan all, megjelenik a
kettésnyil. Nyomja le az egér
bal gombjat, és tartsa
lenyomva, amig a keret
megfeleld oldalat elhlizza, és
igy a méretét megvaltoztatja.

>
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2.10.4. Uj ablakok létrehozéasa

Az egy id6ben megnyitott ablakok megengedett maximuma 16. A projekt
tartalmazhat ennél tobb rajzot de azok a hattérben elmentve talalhatok.

2.10.4.1. Uj 2D ablak

A parancs kivalasztasaval a program az adott névvel megnyit egy Uj 2D
alaprajzi ablakot. Ha projektben dolgozik, az (j alaprajzi ablak a projekt része
lesz.

« Adja meg az (j alaprajzi ablak nevét.

l.:l_i ablak nyitasa 2]

F.érem adja meg az 0j ablak nesét |

« Alétrejott Uj ablakban importalassal betolthet egy 1étezd rajzot, vagy kezdhet
egy Ujat.

Aktivalhatja a parancsot gy is, ha a Szerkesztés eszkoztar - _'—LI_. Uj rajz
ikont hasznalja

2.10.4.2. Uj 3D nézet ablak

A parancs kivalasztasaval a program megnyit egy Uj 3D-s ablakot.
Az Uj 3D-s ablak az aktualis modell axonometrikus nézetét jeleniti meg.

% A nézeten valtoztathat, ha a 3D-s ablak fejlécére kattint az egér jobb
gombjaval és a 3D-s nézet meni parancsaival kivalasztja a megfelelé
nézetet.

« Ugyanezt elérheti a Nézet meni - 3D-s megjelenités - Nézet megfeleld
opciodjanak kivalasztasaval.
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2.10.5. Ablakok elrendezése

2.10.5.1. Lépcs 6zetes elrendezés

A parancs a megnyitott ablakokat egymas mogott Iépcsbzetesen helyezi el a
képernyén.

2.10.5.2. Vizszintes elrendezés

Ezzel a paranccsal a megnyitott ablakokat egymas mellett vizszintesen
helyezheti el a képernyén. Az ablakok a teljes képernyét kitoltik.

2.10.5.3. Fugg6leges elrendezés

A megnyitott ablakok egy fiigg6élegesen osztott nézetet alakitanak ki a
képernyén. Az ablakok a teljes képernyét kitoltik.

Haromnal t6bb ablak esetén az ablakok mozaikszeriien rendezédnek el. A
mozaikszerii elrendezés egyszerre lathatova teszi az 6ssze ablakot. llyenkor
a vizszintes és fiiggdleges elrendezés kozoétt nincs kiildnbség.

2.10.5.4. Kiemelés —-F2

Az aktiv ablakot a teljes rajzi teriileten mutatja meg. A meniben a parancs
neve elétt egy pipa mutatja, ha a parancs aktiv.
kKiemelés Fz

Ha a parancsra Ujbdl kattint, kikapcsolja azt, és visszatolti az eredeti
tébbablakos kérnyezetet.

Az aktiv ablak jobb felsé sarkaban lévé @ gombbal is aktivalhatja a
Kiemelés parancsot.

2.10.5.5. Aktiv ablak nagyitas

A program felosztja a képerny6t oly médon, hogy az aktiv rajz a f6 ablakba
kerlil, mig a tobbi a f& ablak melletti teriileten egymas alatt elrendezve.

A f6 és a mellékablakok szélességének aranyat a kovetkezd, Aktiv ablak
nagyitasi értékkel utasitassal adhatja meg.

[

Az utasitas hivhaté a Nézet eszkoztar -

| Aktiv ablak nagyitas ikonnal is.

2.10.5.6. Aktiv ablak nagyitasi értékkel

Itt adhatja meg az aktiv ablak szélességét %-ban. Az érték 15 és 85% kozott
lehet
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Akt ablak nagyitas
Akt ablak nagyitasi értékkel,.,

ARCHIline XP 2010

85%-ig.

Adja meq az ablak zzéleszégét Z-banl Haszalhatd értékek: 15%-tal

Uj énék: 65000

ok | | Mégse

&l
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2.11. Képerny 6 beallitasok

A rajzi ablakokra vonatkozo beallitasok a Fajl ment — Beallitasok —
Altalanos parbeszédablakban adhatok meg .

2.11.1. Halo

Tetsz6leges beosztasu halét jelenithet meg, amely a rajzon vald
tajékozodasban segit. A megjelenitett halé nem része a rajznak,
nyomtatasban sem jelenik meg.

A raszter bekapcsolasaval a beallitott halé vonzashaloként makadik. llyenkor
a grafikusan megadott pontok a halé csomépontjaira vagy annak megadott
aranyu részére igazodnak.

Halo bedllitasok
A parbeszédablakban beallithatja a hal6 tulajdonsagait.

# tavolzag 0.5m [1¥onzas

Y téavolsag 05m 35 o~

Hald / Baszter ardry |1 19%5‘” : | Hozzaad
— 1 B [_rea ]
Ssin S Tl
Lepézkioz ranyban %1?2 v] |@
Be/Ki [ Wonaltipus

Szaggatott
|demglenes g_','DrS.ftlflku|CSDk
[SHIFT] - Fliggolegezvizszintes irdnyrogzités
[TAE] - Waltas a referenciapontolk kozott

[ ]33 ] [ b Egzem I | Alkalmaz

« Meghatarozhatja a vizszintes és fliggbleges tavolsagot a halé csomoépontjai
kozoétt. Ha a halo az adott rajzi méret mellett tulsagosan siir lenne, a
program a halét nem jeleniti meg. Nagyitassal a halé Ujra lathatéva tehet6.

« bedllithatja a hal6 szinét, és vonaltipusat: pontvonal vagy szaggatott..
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Hal6/Raszter arany
A héalé megadott részét is vonzashaloként kezeli a program. Az érték >= 1.
Pl. 2 esetén a hal6 felezépontjaiba is igazithatéak a pontok.

Halé bekapcsolasa

A Rajzi allapotsor HALO, vagy Eszk6zdk menii — Hal6 megjelenités utasitasra
kattintva ki/be kapcsolhatja a halot

Raszter bekapcsolasa

A Rajzi allapotsor HYONZ, vagy Eszk6z6k meni — Halé vonzas utasitasra
kattintva ki/be kapcsolhatja a halévonzast.

A vonzas akkor is bekapcsolhato, ha a halé kikapcsolt allapotban van, tehat
lathatatlan.

Lépéskoz iranyban
Bekapcsolhatja és beallithatja a lépéskdzt és a szdget. A két opcid csak
egyszerre kapcsolhat6 ki/be.

Lépéskoz
A lépéskozt akkor haszndalhatja, ha parancs kozben a masodik pont helyzetét
az elsdé ponthoz képest pontosan, de grafikusan kivanja megadni a |épéskoz
segitségével. Ekkor az itt beallitott értékkel ,lépdelhet” az adott iranyban

Irany
Csak a megadott fok tébbszorosének irAanyaban mozgathaté el a kurzor.
Ez hasznos lehet elem létrehozasanal, pl. fal rajzolasnal, vagy elem
forgatasanal.
L épezkoz ranybarn
0.05m

Be/Ki
|5 |se]

A példaban a falat 5 fokonként tudjuk elforgatni.

T
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|

Az irany bekapcsolasa nem vonatkozik arra az esetre, ha pl. falrajzolasnal a

fal hosszat értékkel adjuk meg. Ekkor a program a kurzort a legkdzelebbi
elére definialt szog értékhez vonzza (0° 45° 90° st b.).

2.11.2. Irany megadasa Szdgvonzassal

A szdgvonzas a masodik pont
elhelyezését korlatozza az
elsé ponthoz viszonyitva. A

masodik pont a legkdzelebbi [ 1¥onzas
fix sz6gh6z vonzodik. A = .
alapértelmezésbeli iranyok a o [
kovetkezok: 0°, 45°, 90°, 135°, 45° '

180°, 225°, 270°, 315°. A0 |
1357 |2
o [ Tow |
205¢ _
e

Yonalipus
Szagoatott

Szbgvonzas

Vélassza ki az opciét, hogy ki- vagy bekapcsolja a szogvonzast.

Az opci6 bekapcsolasa esetén a kurzor csak az el6redefinialt iranyokba
mozgathat6 el. Ez nagyon erés megkotés, csak specidlis esetben
hasznalhat6. Ezért ajanljuk az opcioé kikapcsolasat.

Hossz megadas, illetve a Shift billenty( lenyomasakor a program kikapcsolt
opcio mellett is megtaldlja az eléredefinialt szogeket.

Hozzéaad

Megvaltoztat egy alapértelmezésbeli értéket vagy megad egy Ujat.
Valassza ki azt az értéket, amelyet meg szeretne valtoztatni vagy
irja be az Input mezébe az Uj értéket, majd

Kattintson a Hozzaad gombra.

Torli a kivalasztott értéket.

Vélassza ki azt az értéket, amelyet térdlni szeretne, majd
Kattintson a Toérdl gombra.
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Mindent torol
Minden értéket torol a lista ablakbdl.

‘ Ha a szdgvonzas aktiv, a halévonzas automatikusan kikapcsolodik.

Orto vonzas

Az Eszk6z6k menii — Orto utasitassal bekapcsolhaté az Orto vonzas. Ebben

az esetben rajzolaskor a kurzor csak vizszintes és fiiggéleges iranyban
mozgathato el.

Ha a Szdgvonzas és az Orto vonzas is be van kapcsolva, akkor az Orto
vonzast veszi figyelembe a program.

A szbgvonzas hasznalata kikapcsolt vonzas opcié mel lett

Amikor egy létrehozasi parancs aktiv és meghatarozta az elsé pontot:
¢ Mozgassa a kurzort a kivant specialis irdnyba.
¢ A program varja egy hossz- vagy tavolsagérték megadasat.

Gépelje be az értéket.
« A masodik pontot a program a legkdzelebbi specialis sz6ghtz vonzza.

Példaul:

Hozzon létre egy

325m 305
vizszintes vonalat, e e 1':'=ﬁ======='..,..n._554_-
| 3.2m v ul
melynek hossza 3.05 m: E_:========= _________________ :
e Adja meg a vonal
kezddépontjat.
* Mozgassa a kurzort a

vizszintes irany kézelébe.

+ Irja be az értéket: 3.05. 17 /I

2.11.3. Képerny 6 megjelenités

A felhasznalé megvaltoztathatja a program eredeti kiilsejét a szinek és a
kurzor kulénb6z6 beallitasaival.
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Beallitasok

Eedllitazok

- Mértékegység

- SzOg

- Vonzas és hald

- T argyraszter beallitazok
- 30 megjelenités

- Megjelenités bedllitaza
- Jobb kattintas testreszabaza
- 30 munkas ik

- Mappabeallitasok.

- Markerek bedllitdzai

- Helyizég adatai

- Sraffozas bedllitasai

- Fellilet beallitasai

[E3]
[T
[2D rajzlap szine V] [l ] [¥] Awtomatikus helyredlitasi adatok
mentése

[ 5z8lkereszzt
H jelolo kurzor
Kurzar pozicid toaltip

Lépézenként
o Paraméter értéktartomany
[[%eszz0 [) mint tizedesport engedélpezett

Drigd jeldla Ertékek megiclenitése

[¥] Eszak [ Sziveq caak kerettel

Furzor info tooltip

Dinamikusz bevitel engedélyezéze

B8 Eqyéb
® Clc—]

D “onakvastagzag - Aktiv
Szdveq kihagyasa a sraffozéshdl

[¥] Okvashatdzag. ha a forgdsseio:

3a0°

[ ok

Mégze ] [ Alkalmaz

Szin

A felhasznaléi felllet egyes részeihez a kovetkez6éképpen tud szint rendelni:
» Vélassza ki a felhasznaloi felllet azon részét a listadobozbdl, melynek szinét

maodositani szeretné:

2D rajzlap szine -

3D raszterkep ra|2|a|:| gZine
30 wektariéliz rajglap z2ine
Myomtatazi tervlap szine
Metzzet rajglap szine

Inaktiv épiilet szine
Faranczzor karakterszin
Fulczszd zzin

Kivalazztas szine

Kurzor zzine

Czopartan kivill elermek zzine

Inaktiv épllet szine
Ezt a szint hasznalja a program:

< Tobb épllet esetén a nem aktiv épulet jeldlésére,
% Csoportmunka esetén a nem aktiv terv jeldlésére.

K3

« A lathaté szint (szellemszint) jeldlésére.
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Miutan kivalasztotta a megfeleld részt, kattintson a legordiilé lista melletti
gombra és valasszon egy szint a szintablarol, hogy megadhassa a
kivalasztott rész Uj szinét.

Kurzor

Széalkereszt

Be- vagy kikapcsolja a szalkereszt
kurzort. A kurzor atmetszi a rajzi
ablakot.

Ha egy szerkesztési parancs aktiv,
vagyis az ARCHLine.XP® egy pont
vagy koordinata megadasara var,
a kurzor felveszi a kereszt, ill. a
széalkereszt format.

HV jeldl 6 kurzor

Akkor jelenik meg, amikor a
kurzort az el6zéleg kivalasztott
ponthoz viszonyitva vizszintes
vagy fliggéleges iranyba mozgatja.
A kurzor jelzi a figgéleges, ill.
vizszintes iranyt.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Kurzor pozici6 tooltip
Ha belép egy rajzoléparancsba,
be- vagy kikapcsolja a kurzor

- p o il ¥ilm
mellett megjelené koordinata !
jelolét.

Kurzor info tooltip ¥ ,/5
Be- vagy kikapcsolja a rajzolas 5
kdzben a kurzor mellett 4.87m 31,04

megjelend tavolsagérték és
szogjeldloket.

Elem info tooltip
Be- vagy kikapcsolja az
informaciés ablakot, amely akkor
jelenik meg, amikor a kurzort

egy elem folé mozgatja, és var il
egy kicsit. Az ablak az elem Folia 11_Fall
geometriai értékeirdl nyujt Szint 0 % g
informaciét. Ign_eszlet: 1 rétegli 38-as Fal
j Fal

. . 1. hossz: 2.00 [m]

A szdveg oldalmeniben a 2, hossz:  2.00 [m]
Ik Szélesséq:  36.00 [cm]

Tooltip elhelyezés Magassag:  2.70 [m]

P . y P Szinttdl szamitott magassag: 0.00 [m]
parancsikon segitségével 1. terdlet:  5.40 [m~2]
lehetéség van tooltip 2, kerdlet: 5,40 [m~2]
elhelyezésére a rajzon Térfogat 2,052 [m~3]

2.11.3.1. Vonalvég

Ebben a részben a vonalak végzédését allithatja be:

O—2>, Lekerekitett Minden vonalnak kerekitett végz6édést rajzol.

ARCHLine.XP ®
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& = Szdgletes Minden vonalnak szégletes végzédést rajzol.

Ha az opcié be van kapcsolva, a program minden
vonalat a megadott vonalvastagsaggal abrazol.
Vonalvastagsag aktiv Ha ez az opcid ki van kapcsolva, minden vonal 0
vonalvastagsaggal jelenik meg. Ebben az esetben
sem veszitik el az elemek a beallitott
vonalvastagséagot, mert ez a funkcié csak a
képernyén valé megjelenitésre szolgal.

A Nyomtatas parbeszédablakban levé kapcsolé segitségével a
\ nyomtatasban valé megjelenitést allithatja.

2.11.3.2. Paraméteres objektumok értéktartomanya

Paraméter értéktartomany opcié bekapcsolasa esetén a program a
paraméteres objektumok, nyilaszarok tulajdonsagablakdban megjeleniti a
paraméterek érvényességi tartomanyat. Ez segitséget jelent az érték
megadasanal.

Paraméter értéktartomany

Ertékek megjelenitéze

=Y Erték
Tok szélesség korben [0.07 -0.5m ] 0.075
Kiizzob vastagzag [0-01 m] 0.0z
Szarny vastageag [ 0.01 - 100 m ] 0.05
Fid gzarmmszélesség [ 0.01 - 100 m ] 0.75
Myildz gzoge(0-90) [0 - 90 ] 1
Szamy keret vastagzag [0.01 -100m ] 015
Levél szélesséq korben [0.01 -100m ] 014

2.11.3.3. Automatikus mentés

I!!l Az Automatikus mentés leirasat lasd az 4.2.8. Automatikus mentés
fejezetben.

Felhasznaléi kézikbnyv
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2.11.3.4. Szoveg

Szdveg csak kerettel 5o _
A parancs befoglalé dobozukkal e
helyettesiti a szovegeket. (A [ ] Sztveg ceak kerettel
szovegek kikapcsolt allapotaban [] True Type fort caak kantr
az l]jra[)agz)olés mivelete sokkal Olvashatdzda. ha a forgasszng;
orsabb. ;
%}; opcio kivalasztasaval be- 120° 300°
vagy kikapcsolja a gyors széveg

opci6t. ArChLINE.XP

True Type font csak kontar

Ha az opci6 be van kapcsolva, a A rec h L I N E o X P

fontoknak csak a kerete jelenik
meg, a font nincs kitoltve.

Szo6veg olvashatdsaga forgatasnal
Ezzel az opcidval irdanyithatja a széveg olvashatésagat forgataskor.

Ha az opcid bekapcsolt allapotban van, a szoévegre a forgatas utan is
érvényes az olvashatésagi szabaly az adott szdgtartomanyban

Megbtzd
Bekaposolt
kﬁp Tervezte Lap
Ellandrizta Skila
Terv ezdma DAtum
Dﬁtum| Terv széms
Skéla EllendHzis
Lap Tervezte
Meagblzd
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Ha az opcié kikapcsolt allapotban van, akkor a program nem veszi figyelembe
az olvashat6sagi szabalyt, tehat a forgatasi transzformaciot a szévegre is

alkalmazza.
. Meghted
Kikapceolt "
'SP Tervezte Lap
Ellendrizte Ekfils
D&tum

Wngd

i 1] FEUPUR| |

dir o1Zon |

e &

2.11.4. 3D munkasik

A 3D-s tervezést kénnyiti a 3D munkasik hasznalata, melynek segitségével
egyszerlien lehet megadni pontokat 3D-ben. A munkasik megadasa utan az
elhelyezett 3D-s illetve geometriai elemek helyét a munkasikon lehet
meghatarozni. A 3D-ben igy elhelyezett geometriai elemek a 3D-s modell
forgatasakor is megtartjak helyzetiket, a munkasikkal egyutt forognak. A
munkasikot racs jelzi, melynek tulajdonsagai egyedileg megadhatok.

A programban egy 3D-s ablak megnyitasakor alapértelmezésként megjelenik

a 3D-s munkasik. 3D munkasik parbeszédablakban a munkasik
megjelenitésének tulajdonsagait lehet beallitani.

Felhasznaléi kézikbnyv
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Beadllitazok
Bealitazak : . - a -
- Ménékenység Munkazikmegjelenités paraméterei
- Vorzas &5 hald Drelta =
- Targyrazzter bedlitazok Dela'y 0.5 m

- Equéb

- M Eretarany

- A0 meqgjelenités Szin E]
- OpenGL beallitazak

- Jobb kattintds testrezzabiza
B 30 munkazilk

- Kt arbealitdaak

- Helyi ikanmenLik, beallitazai

Delta X, Y o 3 . Munk azikmegjelenités paraméterei
A munkasik halé csomépontjainak

X-Y iranyu tavolsagat allithatja be.

Hald cromapaontok, #:

H&ld ceomépontak Y, 4

Szin Delta ¥ 0.5m
A szinre kattintva a megjelend
szintablabdl kivalaszthatja a Deltay 0.5m

megfeleld szint, amellyel megjeleniti
a munkasikot. .

Halé csomépontok X, Y Szin E]
Megadhatja, hogy a munkasik haléja

X és Y iranyban hany téglalapbdl
alljon. Hala csomdpontok = 4

H&lS ceomépontak v: |4

A munkasikot ki-ill. bekapcsolhatja a 3D meni - Globalis munkasik aktivalasa
parancs segitségével.

A 3D munkasik kikapcsolhat6 a kdvetkezd mddon is: jobb kattintas a
munkasikra, Helyi meni — Kikapcsol utasitas. A kikapcsolt munkasik a fal
Iétrehozasa alatt Gjra aktiv lesz, de a parancs bezarasaval kikapcsoladik.
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Hasznélja a 3D meni - Munkasik - Globalis munkasik megadasa parancsot

vagy az Allapotsor - Lz Globalis munkasik ikont a munkasik helyzetének
megadasahoz.

Ha a munkasikon az egér jobb gombjaval kattint, a megjelené Munkasik
meniiben tovabbi opcidk allnak rendelkezésére a munkasik
meghatarozasahoz.

l!!l Lasd a 16.3. Globdlis munkasik fejezetet.

A munkasik nem jelenik meg a nyomtatasban.
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